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这个密室有三个模式、八条线路和九种结局，而此攻略则以普通模式 ·
白色钥匙路线为主流来做解答。另外，游戏的初始地点会随机选择，但通关方法都是一样的，简单来说如果选
择走白色钥匙路线但初始地点不同，就先取得白色钥匙再做其它步骤便可进入正题，所以在此不做复述。以下
是本人从二楼衣帽间开始的攻略：

1、出门，后退，下楼到达一楼客厅，在大钟顶端和左下角的楼梯边上都有一块（半块）【积木】（随机出现）

2、点大钟左边的门进入一楼饭厅，点沙发下的位置可以找到一块（半块）【积木】（随机出现）

3
、后退，右转，点电视机柜靠墙角的台面找到【蓝色钥匙】，在找到蓝色钥匙的画面点橱柜的角落发现一个礼
盒，里面有一把【铁柄钢剑】

白色钥匙路线攻略（白普）
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4、后退，左转，回到一楼客厅，上楼来到二楼走廊，后退，用蓝色钥匙打开上锁的门，在它左边的护栏下发现
一块（半块）【积木】（随机出现）

5
、进门，到达二楼达办公区走廊，右转，点画面尽头的门再点石墙边上的门进入二楼杂物房，后退，在楼梯井
旁边的橱柜架里找到【密码箱】

6、爬上楼梯井到达三楼康乐室，后退，在台球桌上拿到【橙色钥匙】

7
、从楼梯井回到二楼办公区走廊，后退，点奇怪的画左边的门进入二楼更衣室，点画面右下角发现一块（半块
）【积木】（随机出现），后退，点大门左侧区域发现一个坏掉的水龙头，暂时不用管它

8
、出门，回到二楼办公区走廊，右转，用橙色钥匙打开右边的门进入二楼楼梯间，上楼去三楼走廊，进左边的
门到达三楼画廊。墙上的六幅画大家应该不陌生，按照鼠 →兔 →猫 →人 →龟 →
龙的顺序（这是寿命的顺序，由短到长）便能开启机关发现【奇怪的纸】，另外在陶罐里能拿到【白色钥匙】

9
、出门，后退，捡起地板上的纸团，展开后得到【乐谱】。之后下楼去一楼楼梯间，打开绿色大铁门到达一楼
前廊拐角，点右边的大木门去一楼前廊，后退，进门到达一楼卫生间，在水池下发现【牙膏】，在发现牙膏画
面的另一个水池下发现一块（半块）【积木】（随机出现）

10
、出门，后退，关闭小地图，在一楼前廊右上角的灯上拿到一块（半块）【积木】（随机出现）。点右边的反
锁门回到一楼饭厅，点进门的画面下方的桌子，在其左下角发现一块（半块）【积木】（随机出现）

11
、右转，去一楼客厅，后退，用橙色钥匙打开左侧靠近大门旁边的门进入一楼紫色单间。在紫色单间里有一位
叫 “小琪 ”
的少女被困，解救她之后她会提出帮助你的要求。这时就选择接受吧，因为这是白色钥匙路线，而且也已取得
白色钥匙，所以拒绝也没用。在接受帮助之后小琪会给你一块【蓝色拼图】，另外，再去紫色单间，点床头会
发现一块（半块）【积木】（随机出现）

12
、出门，回到一楼客厅，把乐谱放在钢琴架上点击钢琴会触发剧情，小琪出现帮你弹奏了乐谱的乐曲并解开了
旁边的门锁

13
、回收乐谱，后退，上楼来到二楼走廊，用白色钥匙打开两扇门，进入二楼蓝色主人房，右转，在床头柜上拿
到【香水】，顺便查看一下挂着的日历，以后有用

14
、出门，回到二楼走廊，下楼去一楼饭厅，点白色的门进入一楼画室，后退，在落地灯上发现一块（半块）【
积木】（随机出现），然后把香水喷在墙上的画上，关闭画室的灯可以看到画中的〖办公室铁门密码〗（密码



随机）

15
、离开画室，从一楼客厅上楼去二楼走廊，后退，开门达到二楼办公区走廊，把铁柄钢剑挂在墙上的机关上使
二楼接待室的门解锁。进入二楼接待室点击门与沙发的角落发现一个盒子，里面有【玄武钻】，而在盒子下的
地毯上有【棕色钥匙】。随后出门回到二楼办公区走廊，取回铁柄钢剑并用棕色钥匙打开旁边二楼食堂的门，
进入二楼食堂后右转，在咖啡壶边拿到一个【蓝色方块】（其背面随机出现图案）

16
、出门，来到二楼办公区走廊的铁门前，点墙上的密码盘，用办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室。左转
，在盆栽里拿到【金鼠徽章】，右转，点最下方的黑色区域发现升降机，放入玄武钻恢复电力，利用升降机去
三楼休息室里间，在矮柜上拿到【野狼洞光碟】

17
、坐升降机下楼并取回玄武钻，回到二楼办公区走廊，后退，将玄武钻放入石墙内恢复动力，点旁边的按钮使
石墙上升。之后去一楼楼梯间，后退，点左下角的地毯发现一个【米黄色方块】（其背面随机出现图案，而且
要仔细些找，因为它与地毯的颜色很相似）。后退，点墙上的画发现机关，用金鼠徽章可以打开机关取得【电
池】，然后用铁柄钢剑划开黑布发现一块（半块）【积木】（随机出现），再用棕色钥匙打开机关旁边的门回
到一楼客厅

18、上二楼走廊，去二楼粉色主人房，点电视，把野狼洞光碟放入 VCD
机中，播放光碟，在第三个洞穴画面最清晰的时候暂定，这样便能进入电视机内部了。电视机内部是二楼隔层
，里面有把红色钥匙但是玩家无法取得。别着急，先回到二楼粉色主人房，此时小琪出现把【红色方块】（其
背面随机出现图案）交给你，并询问你目前的情况。这时只要选择 “遇到了点小麻烦 ”
，小琪便会替你取回【红色钥匙】

19、送走小琪之后继续游戏的探索，先点电视机左侧与音响之间的位置，发现一张【唱片】。将唱片放入 VCD
机中，选择其中的第二首歌，连续听三遍小琪再次出现，经过对话得知，因为播放唱片的关系启动了某个机关
，所以小琪这次是来把从中找到的【朱雀钻】交给玩家

20
、在取得钻石后，后退，左转，取下雕塑上的【金柄钢剑】换上之前的铁柄钢剑发现柜子有异样。点击门口那
个异样的柜子，它会移开露出通往二楼接待室卫生间的入口并出现一个机关，从这个入口经过二楼接待室到达
二楼办公区走廊（在马桶上有卷【蓝色电线】，不过在白普路线中它是无用的），把刚才取得的金柄钢剑挂在
二楼接待室门口的机关上解锁（目的是打通通道）

21
、从二楼办公区走廊去一楼前廊拐角，用红色钥匙打开一楼杂物间的门进入其中。在左边地砖上取得【手电筒
】，在墙上还有个拼图形状的凹槽，将蓝色拼图放上去便能打开机关得到【照片碎片 3
】（如果用麻将密码解锁那就别考虑照片碎片的问题了）
注：普通模式照片取得后是否添加入 “我的搜集 ”以是否五钻通关为定，否则一样是白费工夫



22
、离开一楼杂物间去一楼客厅，上楼到二楼走廊，后退，点黄色的门回到二楼衣帽间，再点右边的门进入二楼
里间。组合手电筒与电池用它照亮漆黑一片的二楼里间就可发现【铁钩】

23
、出门，从二楼办公区走廊经二楼杂物房去三楼康乐室，后退，用铁钩撬开井盖下到二楼经理室，在办公桌上
取得【蓄电池】（因画面较暗，请仔细寻找）

24
、再回二楼衣帽间，后退，把蓄电池放入墙上的凹槽中，点按钮打开墙上的大理石机关，从这个入口进入二楼
蓝色卫生间，在那里可以找到【青龙钻】和【马桶刷】

25
、打开二楼蓝色卫生间的门，然后从之前的入口返回二楼衣帽间，点按钮关闭大理石机关，接着去一楼杂物间
，组合马桶刷与牙膏刷掉右边墙角的涂鸦发现〖大理石机关密码〗（密码随机）

26
、退出一楼杂物间，从二楼蓝色主人房进入二楼蓝色卫生间，后退，输入大理石机关密码把二楼粉色主人房的
柜子移回原位，然后去二楼粉色主人房，在门口拿到柜子归位后遗留下的【日记本】

27
、离开二楼粉色主人房，去一楼饭厅，右转，用红色钥匙开门进入一楼厨房，在冰箱与橱柜的缝隙处找到一块
（半块）【积木】（随机出现）

28
、出门去一楼客厅，后退，进入钢琴旁边的门到达一楼客房。左转，在白色沙滩椅上拿到一张【纸条】，纸上
写的是一个化学反应方程式。这个方程式暗指一种密码的转换的方法，配合二楼蓝色主人房里的日历和三个方
块背面的图案就会得出一个这样的结果：方块图案指示日历日期 →日历日期代表字母顺序 →
字母顺序对应英文字母 →英文字母转换元素符号 →元素符号表明原子序数 →原子序数就是密码

29
、按照上面的转换方式可以说明每个方块都暗藏一个两位数的密码（如果是一位数则前面加零），另外，那个
方程式的最后部分左右相反的，这说明密码也应如此才能奏效。放置方块的顺序可以随机但输入的密码必须颠
倒，比如 A=11、 B=22、 C=33，按照 ABC的顺序放入，密码就是 332211，如果是 CBA的顺序放入，密码就是
112233。若仍然无法破解方块图案，请参照下面这张图自行比对：

30、接着只要点击一楼客房中的密码盘，放入方块输入密码点 OK
按钮，门锁便会解除。点门进入一楼密室，里面有个水力控制装置，现在还用不到它们所以无须理会。后退，
点墙上的画取得【银牌】

31、从一楼密室出门去二楼办公区走廊，小琪又一次出现，她告诉玩家二楼奇怪的画莫名其妙的下移，出现了 6
个暗格机关，希望玩家能解开它们，在解释完原委之后她便又 “失踪 ”
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了，于是我们只能将思维转到奇怪的画上。其实提示早已在画中出现了，画中有 6个图案就是 6
个不完整的的圆，它们所缺失的部分就是数字的形态，也就是六色积木的顺序。如还不太明白可以看下面这张
图：

32、知道原理剩下的就简单了，先组合积木碎片（此时应该收集完毕了，如果还有缺失请详见 “关于积木 ”
），然后按照画中的图案（图案随机）顺序，解开谜题后画会掉下来露出暗藏在背后的【打火机】，之后必须
把积木全部回收，因为以后还要用到它们

33、查看日记本，其中不仅记录了很多秘密（比如说时空门、空间隧道、喷壶 …
），在它的最后一页还能拿到一枚【硬币】。接着去二楼接待室的电话前，将硬币放入电话中激活它，再按日
记中的推算（博士妻子的生日 0423）输入密码，开启时空门
注：投币电话虽无数字但与普通电话的按键是一样的：

1 2 3

4 5 6

7 8 9

* 0 #

34
、不用着急进入时空门，先去右边的二楼接待室卫生间，取回【管理员密码纸】（密码随机）。然后穿越时空
门回到 10
天前的别墅，离开二楼接待室，去二楼办公区走廊的铁门前，在左边的窗台上拿到一只【马克笔】。后退，从
二楼杂物房的楼梯井去三楼康乐室，然后用铁钩撬开井盖，从那儿下去到达二楼经理室。 10
天前二楼经理室的电脑还未损坏，用它来分析那张奇怪的纸便会出现鲁班锁组合方法，那么就直接组合得到【
鲁班锁】吧

35、从二楼经理室出门到达二楼办公室，右转，点墙上的图画板，用马克笔在其右下角涂出一个 4
位数密码（密码随机），它便是之前找到的密码箱的密码，里面有【白虎钻】。另外， 10
天前的二楼办公室里也有台还能运行的电脑，把管理员密码纸上的密码输入电脑内便会出现修改单向门为双向
门的选择，虽然是二选一但如何选择都不妨碍游戏通关。在此我就选择二楼食堂后门吧（因为个人认为在此路
线中比较方便）
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36、解开反锁的办公室铁门，出门，去二楼接待室穿越时空门回到 10
天后的现在，关闭时空门（再输一次密码就行）从二楼接待室出去，经二楼食堂来到二楼办公区走廊的铁门前
，降下石墙把放在里面的玄武钻回收。之后从二楼食堂原路返回二楼办公区走廊，去二楼楼梯间上楼来到三楼
走廊，后退，用红色钥匙开门进入三楼休息室。点壁炉，用打火机点燃它便会印出乐谱的图案，再用之前找到
的乐谱纸覆盖在图案上就会出现不同的变化。乐谱纸上会显现出两个箭头和两个数字（数字随机），这是一楼
客厅大钟的正确时间（长箭头代表分针，短箭头代表时针，数字就是时间）。另外在右下角还有一个已经无用
的【绿色方块】（其背面随机出现符号）

37、离开三楼休息室，去一楼客厅大钟位置，点击大钟，按三楼休息室乐谱上的指示将其调整到正确时间并点
OK，大钟移开露出背后墙面上的凹槽。把鲁班锁放入凹槽内就能得到【金牌】

38
、上楼，去二楼粉色主人房点柜子再次移动它，从入口进入二楼接待室卫生间，点墙上的机关，放入银牌出现
毒气（在未拿到金牌时千万不可放进银牌，否则就只有等待小琪前来援救了，这是白色钥匙线路的逃生方法，
但也需尽量避免才行），此时马上放入金牌阻隔毒气扩散并取得【紫色钥匙】

39
、从二楼接待室出门，去一楼客房，用紫色钥匙打开一楼客房卫生间的门，在里面的水池下拿到一个【水龙头
】，接着去二楼更衣室用它替换掉那个坏掉的水龙头

40、离开二楼更衣室，去一楼密室，查看水力控制装置，这个水力控制装置的 5根水管代表整栋别墅的 5
个水龙头（即一楼卫生间、一楼厨房、一楼客房卫生间、二楼蓝色卫生间和二楼更衣室），要想打开此机关必
须先使 5根水管上的红灯变为绿灯才行。这 5根水管的顺序与 5
个水龙头是否开启或关闭都是随机的，并无规律可言，但只要一个个试过就不难解开这个谜题。当 5
个绿灯全部亮起时点上方的绿点可以打开机关发现【铜牌】

41、出门，去二楼接待室卫生间，将铜牌放入墙上的机关，最后的【帝王钻】便出现在我们眼前了

42、好了，现在 5
钻已收齐可以提交成绩通关了。这时，一向神出鬼没的小琪再度登场，又是一番对玩家的赞叹和欣赏之后，对
话出现两个选项。这里我建议大家选择： “我可以问你几个问题吗？ ”
，因为这样便能知晓另一些关于别墅不为人知的信息，而且小琪也会向你透露她的〖电话号码〗（随机），有
了这个电话号码玩家就能去探索别墅更深层次的秘密了。

积木的问题在 1.4版的攻略中我已做过说明，未免玩家遗忘，我照搬了一份过来以方便大家寻找：

一楼卫生间的另一个水池下
一楼前廊的路灯上（关闭小地图）
一楼饭厅方形餐桌左边墙角
一楼饭厅沙发下
一楼画室床边的落地灯上

关于积木



一楼客厅大钟顶上
一楼客厅楼梯口左下角
一楼楼梯间画背后的机关后（用剑划开黑布取得）
一楼厨房冰箱缝隙处
一楼紫色单间床头处
二楼走廊通往办公区走廊那扇门旁边的护栏下（从一楼客厅上楼）
二楼更衣室右下角的区域

以上区域都有可能出现整块积木或半块碎片，但由于是随机出现所以必须全部搜索才行。

白色钥匙路线是此游戏最基础的通关路线，从正式版以来虽有所改动，但主要流程并无变化。此次 1.5
版因照片碎片问题而在攻略中多加的步骤实质并无大碍，就原版而言也有类似的通关方法。只是时间上有些拖
泥带水而已，若想速战速决可以无视照片碎片用麻将密码解锁，另外用铁钩取红色钥匙也会轻松不少。至于如
何取舍那就需玩家自己考虑了。总之，这世上没有走不通的迷宫，只有自我困囚的人而已。

后记



金色支线是《逃出梦中的别墅 1.5
》的核心元素，但它并非是完全独立的存在，而是隐藏在白、青两种路线之中，所以它们的触发方式也有难易
之分。对此我以较难的白色钥匙路线金色支线（白金）为主，给大家说明一下其中的奥秘。至于选择青色钥匙
路线的玩家可以忽略这份攻略，否则误入歧途可就怪不了别人了。另外，关于游戏起点问题还是照旧。别墅的
起点虽不同却不会因此而陷入死局的状态，只要找准其中的关键一切都能迎刃而解。以下便是本人从三楼康乐
室开始的攻略：

1、在台球桌上拿到【橙色钥匙】并注意观察台球桌上的台球球号与颜色（随机）

2、后退，从楼梯井下到二楼杂物房，从旁边的橱柜架中取得【密码箱】

白色钥匙路线 ·
金色支线攻略（白金）

作者：强力光束

“
逃出梦中的别墅 v1.5·普通模式 ·
白色钥匙路线 ·
金色支线攻略（白金）

前言

正文攻略



3、后退，出门来到二楼办公区走廊，后退，点奇怪的画左边的门进入二楼更衣室，点右下角切换画面，发现一
块（半块）【积木】（随机出现）

4
、出门，回到二楼办公区走廊，右转，用橙色钥匙打开右边的门去二楼楼梯间，上楼去三楼走廊，进左边的门
到达三楼画廊。同样的六幅画同样的解法（寿命）：鼠 →兔 →猫 →人 →龟 →
龙，大家肯定熟悉于心了吧。解开画之后就便能取得【奇怪的纸】，之后别忘了在陶罐里拿【白色钥匙】

5
、出门，后退，捡起地板上的纸团，展开后得到【乐谱】。之后下楼去一楼楼梯间，打开绿色大铁门到达一楼
前廊拐角，点墙上的密码盘，按下 2、 4、 6、 7、 9解锁（为什么是这个密码呢？其实只有这五个图案才是 “
正确的麻将牌图案 ”
。另外，此门也能用红色钥匙打开，不过白金路线是没有那种机会的）。解锁后点门进入一楼杂物间，在地上
取得【手电筒】

6
、出门回到一楼前廊拐角，点右边的大木门去一楼前廊，后退，进门到达一楼卫生间，在水池下发现【牙膏】
，在发现牙膏画面的另一个水池下发现一块（半块）【积木】（随机出现）

7
、出门，后退，关闭小地图，在一楼前廊右上角的灯上拿到一块（半块）【积木】（随机出现）。点右边的反
锁门进入一楼饭厅，点进门的画面下方的桌子，在其左下角发现一块（半块）【积木】（随机出现）

8
、右转，点沙发下的位置可以找到一块（半块）【积木】（随机出现），接着再右转，点电视机柜靠墙角的台
面找到【蓝色钥匙】，在找到蓝色钥匙的画面点橱柜的角落发现一个木盒，里面有一把【铁柄钢剑】

9
、后退，左转，回到沙发画面用蓝色钥匙打开上锁的门便能进入一楼客厅。进入后在大钟顶端和左下角的楼梯
边上都有一块（半块）【积木】（随机出现）

10、后退，用橙色钥匙打开左侧的两扇门，然后进入一楼紫色单间。
在紫色单间里有一位叫 “小琪 ”的少女被困，解救她之后她会提出帮助你的要求。
这时的选择必定是接受，因为这是白金路线，而且也已取得白色钥匙，所以拒绝也没用。
在接受帮助之后小琪会给你一块【蓝色拼图】，另外，再去紫色单间，点床头会发现一块（半块）【积木】（
随机出现）

11、出门，回到一楼客厅，把乐谱放在钢琴架上点击钢琴会触发剧情，
小琪出现帮你弹奏了乐谱的乐曲并解开了旁边的门锁（此步骤很重要，具体请见 “关于白金线路的触发要点 ”）

12
、回收乐谱，后退，上楼达到二楼走廊，用白色钥匙打开两扇门，进入二楼蓝色主人房，右转，在床头柜上拿
到【香水】，顺便查看一下挂着的日历，以后有用



13
、出门，回到二楼走廊，下楼去一楼饭厅，点白色的门进入一楼画室（画室里外的墙上都有八卦机关，目前没
用），后退，在落地灯上发现一块（半块）【积木】（随机出现），然后把香水喷在墙上的画上，关闭画室的
灯可以看到画中的〖办公室铁门密码〗（密码随机）

14
、离开画室，从一楼客厅上楼去二楼走廊，后退，在左边的护栏下发现一块（半块）【积木】（随机出现）。
用蓝色钥匙开门回到二楼办公区走廊，把铁柄钢剑挂在墙上的机关上使二楼接待室的门解锁。进入二楼接待室
点击门与沙发的角落发现一个盒子，里面有【玄武钻】，而在盒子下的地毯上有【棕色钥匙】。随后出门回到
二楼办公区走廊，取回铁柄钢剑并用棕色钥匙打开旁边二楼食堂的门，进入二楼食堂后右转，在咖啡壶边拿到
一个【蓝色方块】（其背面随机出现图案）

15
、出门，来到二楼办公区走廊的铁门前，点墙上的密码盘，用办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室。左转
，在盆栽里拿到【金鼠徽章】，右转，点最下方的黑色区域发现升降机，放入玄武钻恢复电力，利用升降机去
三楼休息室里间，在矮柜上拿到【野狼洞光碟】

16
、坐升降机下楼并取回玄武钻，回到二楼办公区走廊，后退，将玄武钻放入石墙内恢复动力，点旁边的按钮使
石墙上升。之后去一楼楼梯间，后退，点左下角的地毯发现一个【米黄色方块】（其背面随机出现图案，而且
要仔细些找，因为它与地毯的颜色很相似）。后退，点墙上的画发现机关，用金鼠徽章可以打开机关取得【电
池】，然后用铁柄钢剑划开黑布发现一块（半块）【积木】（随机出现），再用棕色钥匙打开机关旁边的门回
到一楼客厅

17
、上二楼走廊，后退，点黄色的门进入二楼衣帽间，点右边的门进入二楼里间。组合手电筒与电池用它照亮漆
黑一片的二楼里间就可发现【铁钩】。之后去二楼蓝色主人房，点电脑左下角的边缘切换画面，可以看到窗外
平台上有个【喷壶】，用铁钩便能将其回收。调查喷壶，发现标签上有组箭头（随机）

18、离开二楼蓝色主人房，进入旁边的二楼粉色主人房，点电视，把野狼洞光碟放入 VCD
机中，播放光碟，在第三个洞穴画面最清晰的时候暂定，这样便能进入电视机内部了。电视机内部是二楼隔层
，里面有把红色钥匙但是玩家无法取得。别着急，先回到二楼粉色主人房，此时小琪出现将【红色方块】（其
背面随机出现图案）交给你，并询问你目前的情况。记住！这时一定要选择 “一切顺利 ”
（此步骤很重要，具体请见 “关于白金线路的触发要点 ”）

19
、打发走小琪后再次进入二楼隔层，用铁钩回收【红色钥匙】，由于使用时凿坏了墙壁露出里面暗藏的【打火
机】，索性就一并回收了吧。之后退出二楼隔层，后退，左转，取下雕塑上的【金柄钢剑】换上之前的铁柄钢
剑发现柜子有异样。点击门口那个异样的柜子，它会移开露出通往二楼接待室卫生间的入口并出现一个机关，
从这个入口经过二楼接待室到达二楼办公区走廊（在马桶上有卷【蓝色电线】，不过在白金路线中它是无用的
），把刚才取得的金柄钢剑挂在二楼接待室门口的机关上解锁（目的是打通通道）



20
、然后去一楼饭厅，右转，用红色钥匙开门进入一楼厨房，在冰箱与橱柜的缝隙处找到一块（半块）【积木】
（随机出现）。后退，点煤气灶上方的黑色物品架，把蓝色拼图放入物品架中的凹槽内厨房密道就会打开。点
击密道，此时我们的小琪妹妹再度出现，在仔细观察之后她提出要进入密道一探究竟，如此一番好意怎能拒绝
呢？经过探索之后小琪将找到的【银牌】交给了玩家并要求继续探索，我们也照样同意吧。不过这次小琪就没
那么幸运了，因为触动机关而被困一楼密室，不过就算如此她也没有忘记叮嘱我们要以考核为先，那我们也就
顺水推舟选择 “好的，我一定继续努力 ”吧（此步骤很重要，具体请见 “关于白金线路的触发要点 ”）

21
、努力得有小琪的协助才行，先去解救她吧。离开一楼厨房去一楼客厅，后退，进入钢琴旁边的门到达一楼客
房。左转，在白色沙滩椅上拿到一张【纸条】，纸上写的是一个化学反应方程式。这个方程式暗指一种密码的
转换的方法，配合二楼蓝色主人房里的日历和三个方块背面的图案就会得出一个这样的结果：方块图案指示日
历日期 →日历日期代表字母顺序 →字母顺序对应英文字母 →英文字母转换元素符号 →元素符号表明原子序数 →
原子序数就是密码

22
、按照上面的转换方式可以说明每个方块都暗藏一个两位数的密码（如果是一位数则前面加零），另外，那个
方程式的最后部分左右相反的，这说明密码也应如此才能奏效。放置方块的顺序可以随机但输入的密码必须颠
倒，比如 A=11、 B=22、 C=33，按照 ABC的顺序放入，密码就是 332211，如果是 CBA的顺序放入，密码就是
112233。若仍然无法破解方块图案，请参照下面这张图自行比对：

 

23、接着只要点击一楼客房中的密码盘，放入方块输入密码点 OK
按钮，门锁便会解除。点门进入一楼密室，小琪大概憋得太久了说要出去舒展一下经骨，而我们却需要她帮另
一个忙。从一楼客房出门，上楼去二楼走廊，再经二楼办公区走廊和二楼接待室绕回二楼接待室卫生间

24、点墙上的机关，故意放入银牌释放毒气，在 HP
只剩四分之一时小琪出现救玩家脱困（此步骤很重要，具体请见 “关于白金线路的触发要点 ”
）。接着便是小琪的一番说教，不过她是点到即止，而且说完之后还了我们一个惊喜【木雕钥匙】。没错，得
到这把钥匙那就证明白色钥匙路线中的金色支线正式开启了

25
、虽然金色支线已开启，但该走的步骤还是得继续。离开二楼接待室，从二楼办公区走廊经二楼杂物房去三楼
康乐室，后退，用铁钩撬开井盖下到二楼经理室，在办公桌上取得【蓄电池】（因画面较暗，请仔细寻找）

26
、再回二楼衣帽间，后退，把蓄电池放入墙上的凹槽中，点按钮打开墙上的大理石机关，从这个入口进入二楼
蓝色卫生间，在那里可以找到【青龙钻】和【马桶刷】

https://t34.help/uploads/images/gallery/2026-07/image.png


27
、打开二楼蓝色卫生间的门，然后从之前的入口返回二楼衣帽间，点按钮关闭大理石机关，接着去一楼杂物间
，组合马桶刷与牙膏刷掉右边墙角的涂鸦发现〖大理石机关密码〗（密码随机）

28
、退出一楼杂物间，从二楼蓝色主人房进入二楼蓝色卫生间，后退，输入大理石机关密码把二楼粉色主人房的
柜子移回原位暂时封闭毒气，然后去二楼粉色主人房，在门口拿到柜子归位后遗留下的【日记本】

29、查看日记本，其中不仅记录了很多秘密（比如说时空门、空间隧道、喷壶 …
），在它的最后一页还能拿到一枚【硬币】。接着去二楼接待室的电话前，将硬币放入电话中激活它，再按日
记中的推算（博士妻子的生日 0423）输入密码，开启时空门

注：投币电话虽无数字但与普通电话的按键是一样的：

1 2 3

4 5 6

7 8 9

* 0 #

30
、不用着急进入时空门，先去右边的二楼接待室卫生间，取回【管理员密码纸】（密码随机）。然后穿越时空
门回到 10
天前的别墅，离开二楼接待室，去二楼办公区走廊的铁门前，在左边的窗台上拿到一只【马克笔】。后退，从
二楼杂物房的楼梯井去三楼康乐室，然后用铁钩撬开井盖，从那儿下去到达二楼经理室。 10
天前二楼经理室的电脑还未损坏，用它来分析那张奇怪的纸便会出现鲁班锁组合方法。此时，玩家手中的积木
（或碎片）应该已经收集完毕了（若还有缺失，请按 “关于积木 ”
中所叙述的地点逐个搜寻），那么就直接组合得到【鲁班锁】吧

31
、从二楼经理室出门到达二楼办公室，右转，点墙上的图画板（这幅画也要有所留意）用马克笔在其右下角涂
出一个 4位数密码（密码随机），它便是之前找到的密码箱的密码，里面有【白虎钻】。另外， 10
天前的二楼办公室里也有台还能运行的电脑，把管理员密码纸上的密码输入电脑内便会出现修改单向门为双向
门的选择，虽然是二选一但如何选择都不妨碍游戏通关。在此我就选择二楼食堂后门吧（因为个人认为在此路
线中比较方便）

32、解开反锁的办公室铁门，出门，去二楼接待室穿越时空门返回 10
天后的现在，关闭时空门（再输一次密码就行）从二楼接待室出去，经二楼食堂来到二楼办公区走廊的铁门前
，降下石墙把放在里面的玄武钻回收，之后从二楼食堂原路返回二楼办公区走廊，去二楼楼梯间上楼来到三楼
走廊。后退，用红色钥匙开门进入三楼休息室，点壁炉，用打火机点燃它便会印出乐谱的图案，再用之前找到
的乐谱纸覆盖在图案上就会出现不同的变化。乐谱纸上会显现出一张五线谱，上面有八种颜色的八个音符，记
住它们，这便是〖钟形机关密码〗（密码随机）另外，另外在右下角还有一个已经无用的【绿色方块】（其背
面随机出现符号）



33
、离开三楼休息室去一楼客厅，后退，进入一楼绿色单间，点左侧墙上的钟形机关。回忆刚才的乐谱提示不难
想象，八色音符代表钟形机关的八根指针的颜色，而它们在五线谱上的位置对应音阶，音阶的数字便是指针的
正确方位了。如果对五线谱一无所知那请以这张图自行比对：

 

34
、调整指针，在确认一切无误时按下中间的红色按钮钟形机关便会掉下来，出现【朱雀钻】，取得朱雀钻之后
发现里面还有个钥匙孔，暂且忽略它。后退，调查掉落的钟形机关，可以取得【八根指针】。这些指针看似毫
无头绪其实都与那桌台球有一定联系，只要按照台球球号的顺序和颜色组合钟形机关的指针就能获得【指针钥
匙】，之后将它插入墙上的钥匙孔中并点击它会出现需要旋转的提示，这时就需要喷壶标签上的箭头来辅助了
。再次以台球球号与颜色为顺序加上喷壶标签上的箭头方向，正确转动指针钥匙就能解开机关取得【金色钥匙
】了（如果旋转错误请退出绿色单间后返回再重试）

35
、出门，去二楼接待室再次开启时空门，穿越时空后来到二楼办公区走廊，去三楼康乐室，用木雕钥匙开门到
达三楼走廊，用金色钥匙打开 10
天前三楼休息室的门，进入三楼休息室，点喷壶再点咖啡即可混合它们得到新的物质。接着离开三楼休息室，
下楼来到二楼楼梯间打开左边的反锁门回到二楼办公区走廊，然后返回 10天后关闭时空门，去 10
天后的三楼休息室，将喷壶里的物质喷在乐谱上，乐谱再次显形出现了八个颜色不同的篆体字（随机）

36、带着新线索再度前往 10
天前（这是第三次了），从二楼楼梯间下楼，用金色钥匙打开一楼楼梯间的绿色大铁门，经过一楼前廊拐角去
一楼饭厅。右转，发现一楼画室旁边的八卦机关在 10
天前是处于激活状态，联想之前发现的线索应该就能明白，那八个篆体字其实就八卦卦符的对应字，每个字的
颜色对应卦符的颜色，正确调整颜色后点击中央的太极，八卦正面机关就解除了

37、解开八卦正面机关时旁边一楼画室的门也会同时解锁，但先别着急进去，而是原路返回 10
天前的二楼办公室，这时的二楼办公室电脑又有了新的信息，同样是代表卦符的字但不同的是每个字的旁边多
了二进制数字（随机）。接着赶回一楼画室，进门后先关灯，可以发现地砖上有个方形和圆形的凹槽，这时就
要用到鲁班锁了，将它放进方形凹槽内便能起开地砖，里面藏着【照片碎片 1】

注：普通模式照片取得后是否添加入 “我的搜集 ”以是否五钻通关为定，否则一样是白费工夫

https://t34.help/uploads/images/gallery/2026-07/Di0image.png


38
、开灯，后退，点背面的八卦机关，按照二楼办公室电脑的信息来分析，似乎只要把二进制数字转换为十进制
数字就是背面卦符的答案了，但实则不然，其实二楼办公室图画板上的画也是一条线索。它的真正意思是反面
减去正面，也就是反面的二进制被转换后，再减去正面卦符的点击次数就是反面机关的答案了。这个有点麻烦
，主要是玩家不一定会记得正面的点击次数。建议可以记住它们的颜色，也就是红 0—黄 1—蓝 2—绿 3
，这样比较方便。另外，如果正面的卦符没有点击那就以转换的数字为准，如果转换的数字或两者相减也是 0
那无须点击（如此相减是绝对不会有负数的，如果出现负数那就是玩家算错了）

39
、只要明白原理，疑难问题也就不是拦路虎了（如果输入错误的话请退出一楼画室再来一次）。最后一步，取
得【帝王钻】过关吧！！

哦，对了，忘了告诉大家，白金路线并没有拒绝接受小琪帮助，但如果在 10
天前提交成绩小琪是不会出现的。如想要小琪出现必须回到 10
天后关闭时空门才行，当然，如果赶时间的话就别计较这些了。

白金路线虽然通关了，但大家肯定有很多疑问还未得到解答，那么我就来揭开谜底吧。白金路线除去钟形、指
针和八卦三道机关外，其实就是一个全剧情支线。在攻略中列举的 4
个重要步骤都是进入金色支线的关键，这是接受与拒绝的选择，玩家一般不会拒绝小琪的一番好意，而也有注
重时间对小琪毫不在乎的，但若是在中途有所变故又会如何呢？ 1.5
的白金路线正是如此。弹钢琴、一切顺利、好的，我一定继续努力、放毒气等等，这便是不走寻常路的答案。
虽说麻烦了一些，但如果站在小琪的立场上，这也只是一种考验而已。就如取得青色钥匙是一样的。

还是照搬一份，只要能方便大家寻找就行：

一楼卫生间的另一个水池下
一楼前廊的路灯上（关闭小地图）
一楼饭厅方形餐桌左边墙角
一楼饭厅沙发下
一楼画室床边的落地灯上
一楼客厅大钟顶上
一楼客厅楼梯口左下角
一楼楼梯间画背后的机关后（用剑划开黑布取得）
一楼厨房冰箱缝隙处

关于白金线路的触发要点

关于积木



一楼紫色单间床头处
二楼走廊通往办公区走廊那扇门旁边的护栏下（从一楼客厅上楼）
二楼更衣室右下角的区域

以上区域都有可能出现整块积木或半块碎片，但由于是随机出现所以必须全部搜索才行。

之前我对白金路线的要点做了一下说明，但还有一些细节有必要说明一下。由于白金路线以触发剧情为主，加
之改动了钻石与乐谱，有些步骤不能在未取得木雕钥匙之前完成。首先是不能听歌取得朱雀钻。这个应该不难
理解，因为朱雀钻在白金路线中已移位钟形机关了。其次是不可以提前解开一楼密室的门，如果这样做的话那
么小琪钻密道的剧情就取消了。再者是乐谱一定要在取得木雕之后再贴，否则只会显示大钟提示而非钟形机关
密码。以上三件事如不按流程提前完成，那么都将无法触发木雕钥匙剧情开启金色支线，所以还请玩家们按部
就班的行动，切误因小失大！

后记



青色钥匙路线是种多样化的存在，但隐藏在其中的金色支线则没那么麻烦，相比白金（白色钥匙路线金色支线
）来说已经算是打折优惠了。不过前提是对机关了如指掌，否则也不会轻松多少。还有就是别选错路线了，如
果拿了白色钥匙那就请无视这份攻略吧。至于游戏起点问题我就不多说了，不管你从何处开始，首先要做的必
定是取得钥匙，否则其余的一切都会成为泡影。好了，闲话少说，直接上主菜吧。以下是本人从一楼绿色单间
开始的攻略：

1
、出门，后退，点大钟左边的门进入一楼饭厅，右转，点电视机柜靠墙角的台面找到【蓝色钥匙】，在找到蓝
色钥匙的画面点橱柜的角落发现一个礼盒，里面有一把【铁柄钢剑】

青色钥匙路线 ·
金色支线攻略（青金）

作者：强力光束

“
逃出梦中的别墅 v1.5·普通模式
青色钥匙路线 ·
金色支线攻略（青金）

前言

正文攻略



2、后退，左转，回到一楼客厅，上楼来到二楼走廊，后退，用蓝色钥匙打开上锁的门。进门，到二楼达办公区
走廊，右转，点画面尽头的门再点石墙边上的门进入二楼杂物房，后退，在楼梯井旁边的橱柜架里找到【密码
箱】

3
、爬上楼梯井到达三楼康乐室，后退，在台球桌上拿到【橙色钥匙】并注意观察台球桌上的台球球号与颜色（
随机）

4
、从楼梯井回到二楼办公区走廊，左转，回到二楼走廊，下楼去一楼客厅。后退，用橙色钥匙打开左侧绿色单
间旁边的门进入一楼紫色单间，在紫色单间里有一位叫 “小琪 ”
的少女被困，解救她之后她会提出帮助你的要求。但是回答是否定的，必须拒绝她的好意然后再进入紫色单间
二次拒绝，这时她便会把【青色钥匙】交给你

5
、离开一楼紫色单间，上楼去二楼办公区走廊，右转，用橙色钥匙打开右边的门到达二楼楼梯间。上楼去三楼
走廊，进左边的门到达三楼画廊，在陶罐里可以取得【蓄电池】

6
、出门，后退，捡起地板上的纸团，展开后得到【乐谱】。之后下楼去一楼楼梯间，打开绿色大铁门到达一楼
前廊拐角，点右边的大木门去一楼前廊，后退，进门到达一楼卫生间，在水池下发现【牙膏】

7
、出门，后退，点右边的反锁门回到一楼饭厅，右转，去一楼客厅，上楼来到二楼走廊，后退，点黄色的门进
入二楼衣帽间。后退，把蓄电池放入墙上的凹槽中，点按钮打开墙上的大理石机关，从这个入口进入二楼蓝色
卫生间，在那里可以找到【青龙钻】和【马桶刷】

8
、打开二楼蓝色卫生间的门进入二楼蓝色主人房，右转，在床头柜上拿到【香水】，顺便查看一下挂着的日历
，以后有用

9
、从二楼蓝色主人房出门，下楼去一楼饭厅，点白色的门进入一楼画室（画室里外的墙上都有八卦机关，目前
没用），把香水喷在墙上的画上，关闭画室的灯可以看到画中的〖办公室铁门密码〗（密码随机）

10
、离开画室，从一楼客厅上楼去二楼走廊，后退，开门达到二楼办公区走廊，把铁柄钢剑挂在墙上的机关上使
二楼接待室的门解锁。进入二楼接待室点击门与沙发的角落发现一个盒子，里面有【玄武钻】，而在盒子下的
地毯上有【棕色钥匙】。随后点右边的出口用青色钥匙打开上锁的门进入二楼接待室卫生间，在那儿取得一张
【管理员密码纸】（密码随机）和一卷【蓝色电线】

11
、之后出门回到二楼办公区走廊，取回铁柄钢剑并用棕色钥匙打开旁边二楼食堂的门，进入二楼食堂后右转，



在咖啡壶边拿到一个【蓝色方块】（其背面随机出现图案）

12
、出门，来到二楼办公区走廊的铁门前，点墙上的密码盘，用办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室。点最
下方的黑色区域发现升降机，放入玄武钻恢复电力，利用升降机去三楼休息室里间，用青色钥匙开门进入三楼
休息室

13
、在桌上拿到【绿色钥匙】，把蓝色电线用在钢琴上，点钢琴会自动演奏一首曲子（随机），记住曲子的音阶
因为那就是密码

14
、返回三楼休息室里间，坐升降机下楼并取回玄武钻，回到二楼办公区走廊，后退，将玄武钻放入石墙内恢复
动力，点旁边的按钮使石墙上升。之后去一楼前廊拐角，点墙上的密码盘，按下 2、 4、 6、 7、 9
解锁（为什么是这个密码呢？其实只有这五个图案才是 “正确的麻将牌图案 ”
。另外，此门也能用红色钥匙打开，不过在青金路线就别抱有那种幻想了）。解锁后点门进入一楼杂物间，在
地上取得【手电筒】

15
、组合马桶刷与牙膏刷掉右边墙角的涂鸦发现〖大理石机关密码〗（密码随机），然后退出一楼杂物间去一楼
楼梯间，后退，点左下角的地毯发现一个【米黄色方块】（其背面随机出现图案，而且要仔细些找，因为它与
地毯的颜色很相似），后退，用棕色钥匙开门回到一楼客厅

16
、后退，用青色钥匙打开大门进入一楼后廊，后退，墙上有个印着日月星山图案的圆盘，在圆盘的中央能取得
【红色方块】（其背面随机出现图案）。还记得之前的音阶密码吗？旁边 1到 5
的数字就是密码盘，只要输入正确的音阶密码就能开启空间隧道
注：钢琴乐曲一共有三首，所以音阶密码也有三个，如果对此一窍不通的话就直接使用下面的答案吧：
5544332 5544332
321 2333 222 355
123 131 323 44324

17
、通过空间隧道进入二楼祭祀间（此处还有另一个机关，但在青金路线可以无须理会它），出门来到二楼粉色
主人房，左转，取下雕塑上的【金柄钢剑】换上之前的铁柄钢剑发现柜子有异样。先解开反锁门然后再点击门
口那个异样的柜子，它会移开露出通往二楼接待室卫生间的入口并出现一个机关，从这个入口经过二楼接待室
到达二楼办公区走廊，把刚才取得的金柄钢剑挂在二楼接待室门口的机关上解锁（目的是打通通道）

18
、去二楼衣帽间，后退，点按钮关闭大理石机关。然后离开二楼衣帽间，从二楼蓝色主人房进入二楼蓝色卫生
间，后退，输入大理石机关密码把二楼粉色主人房的柜子移回原位，接着去二楼粉色主人房，在门口拿到柜子
归位后遗留下的【日记本】

19、查看日记本，其中不仅记录了很多秘密（比如说时空门、空间隧道、喷壶 …
），在它的最后一页还能拿到一枚【硬币】。接着去二楼接待室的电话前，将硬币放入电话中激活它，再按日



记中的推算（博士妻子的生日 0423）输入密码，开启时空门
注：投币电话虽无数字但与普通电话的按键是一样的：

1 2 3

4 5 6

7 8 9

* 0 #

20、穿越时空门回到 10
天前的别墅，离开二楼接待室，去二楼办公区走廊的铁门前，在左边的窗台上拿到一只【马克笔】。之后，再
次输入办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室，点墙上的图画板，用马克笔在其右下角涂出一个 4
位数密码（密码随机），它便是之前找到的密码箱的密码，里面有【白虎钻】

21、 10
天前的二楼办公室里有台还能运行的电脑，把管理员密码纸上的密码输入电脑内便会出现修改单向门为双向门
的选择。这里有必要提醒大家，想进入青金路线就必须选择二楼经理室门，否则一切就前功尽弃了（具体细节 “
关于青金线路的触发要点 ”）

22、后退，左转，在盆栽里拿到【金鼠徽章】，接着进入二楼经理室，在 10
天前的二楼经理室电脑键盘上取得【木雕钥匙】。接着，顶开二楼经理室的楼梯井井盖去三楼康乐室，用木雕
钥匙打开 10
天前三楼康乐室的门去三楼走廊，之后下楼去一楼楼梯间，后退，点墙上的画发现机关，用金鼠徽章可以打开
它取得【电池】，至此青色钥匙路线中的金色支线就算真正触发了

23、上楼，来到二楼楼梯间打开左边的反锁门回到二楼办公区走廊，去二楼接待室穿越时空门返回 10
天后的现在，关闭时空门（再输一次密码就行）离开二楼接待室去二楼衣帽间。点右边的门进入二楼里间，组
合手电筒与电池用它照亮漆黑一片的二楼里间就可发现【铁钩】与【打火机】

24
、接着再去二楼办公区走廊，经二楼食堂来到二楼办公区走廊的铁门前，降下石墙取回里面的玄武钻。之后，
再次利用二楼办公室的升降机去三楼休息室，点壁炉，用打火机点燃它便会印出乐谱的图案，然后把之前找到
的乐谱纸覆盖在图案上就会出现不同的变化。乐谱纸上会显现出一张五线谱，上面有八种颜色的八个音符，记
住它们，这便是〖钟形机关密码〗（密码随机）另外，在右下角能取得一个【绿色方块】（其背面随机出现符
号）

25
、离开三楼休息室，坐升降机下楼。从二楼经理室、三楼康乐室、二楼杂物房回到二楼办公区走廊。去二楼蓝
色主人房，点电脑左下角的边缘切换画面，可以看到窗外平台上有个【喷壶】，用铁钩便能将其回收。调查喷
壶，发现标签上有组箭头（随机）

26
、出门去一楼客厅，后退，回到一楼绿色单间，点左侧墙上的钟形机关。回忆刚才的乐谱提示不难想象，八色
音符代表钟形机关的八根指针的颜色，而它们在五线谱上的位置对应音阶，音阶的数字便是指针的正确方位了



。如果对五线谱一无所知那请以这张图自行比对：

 

27
、调整指针，在确认一切无误时按下中间的红色按钮钟形机关便会掉下来，出现【朱雀钻】，取得朱雀钻之后
发现里面还有个钥匙孔，暂且忽略它。后退，调查掉落的钟形机关，可以取得【八根指针】。这些指针看似毫
无头绪其实都与那桌台球有一定联系，只要按照台球球号的顺序和颜色组合钟形机关的指针就能获得【指针钥
匙】，之后将它插入墙上的钥匙孔中并点击它会出现需要旋转的提示，这时就需要喷壶标签上的箭头来辅助了
。再次以台球球号与颜色为顺序加上喷壶标签上的箭头方向，正确转动指针钥匙就能解开机关取得【金色钥匙
】了（如果旋转错误请退出绿色单间后返回再重试）

28
、出门，用绿色钥匙打开钢琴旁边的门进入一楼客房。左转，在白色沙滩椅上拿到一张【纸条】，纸上写的是
一个化学反应方程式。这个方程式暗指一种密码的转换的方法，配合二楼蓝色主人房里的日历和四个方块背面
的图案就会得出一个这样的结果：方块图案指示日历日期 →日历日期代表字母顺序 →字母顺序对应英文字母 →
英文字母转换元素符号 →元素符号表明原子序数 →原子序数就是密码

29
、按照上面的转换方式可以说明每个方块都暗藏一个两位数的密码（如果是一位数则前面加零），另外，那个
方程式的最后部分左右相反的，这说明密码也应如此才能奏效。放置方块的顺序可以随机但输入的密码必须颠
倒，比如 A=11、 B=22、 C=33，按照 ABC的顺序放入，密码就是 332211，如果是 CBA的顺序放入，密码就是
112233。若仍然无法破解方块图案，请参照下面这张图自行比对：

 

30、接着只要点击一楼客房中的密码盘，放入方块（四选三就行）输入密码点 OK
按钮，门锁便会解除。点门进入一楼密室，后退，点墙上的画取得【银牌】

https://t34.help/uploads/images/gallery/2026-07/Di0image.png
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31
、离开一楼密室，去二楼接待室再次开启时空门，穿越时空后来到二楼办公区走廊，从二楼楼梯间上三楼走廊
，用金色钥匙打开 10
天前三楼休息室的门，进入三楼休息室，点喷壶再点咖啡即可混合它们得到新的物质。然后返回 10
天后关闭时空门，用升降机去 10
天后的三楼休息室，将喷壶里的物质喷在乐谱上，乐谱再次显形出现了八个颜色不同的篆体字（随机）

32、离开三楼休息室并回收玄武钻，带着新线索再度前往 10
天前（这是第三次了），从二楼楼梯间下楼，用金色钥匙打开一楼楼梯间的绿色大铁门，经过一楼前廊拐角去
一楼饭厅。右转，发现一楼画室旁边的八卦机关在 10
天前是处于激活状态，联想之前发现的线索应该就能明白，那八个篆体字其实就八卦卦符的对应字，每个字的
颜色对应卦符的颜色，正确调整颜色后点击中央的太极，八卦正面机关就解除了

33、解开八卦正面机关时旁边一楼画室的门也会同时解锁，但先别着急进去，而是原路返回 10
天前的二楼办公室，这时的二楼办公室电脑又有了新的信息，同样是代表卦符的字但不同的是每个字的旁边多
了二进制数字（随机）。接着赶回一楼画室，进门后先关灯，可以发现地砖上有个方形和圆形的凹槽，这时就
要用到银牌了，将它放进圆形凹槽内便能起开地砖，里面藏着【照片碎片 6】
注：普通模式照片取得后是否添加入 “我的搜集 ”以是否五钻通关为定，否则一样是白费工夫

34
、开灯，后退，点背面的八卦机关，按照二楼办公室电脑的信息来分析，似乎只要把二进制数字转换为十进制
数字就是背面卦符的答案了，但实则不然，其实二楼办公室图画板上的画也是一条线索。它的真正意思是反面
减去正面，也就是反面的二进制被转换后，再减去正面卦符的点击次数就是反面机关的答案了。这个有点麻烦
，主要是玩家不一定会记得正面的点击次数。建议可以记住它们的颜色，也就是红 0—黄 1—蓝 2—绿 3
，这样比较方便。另外，如果正面的卦符没有点击那就以转换的数字为准，如果转换的数字或两者相减也是 0
那无须点击（如此相减是绝对不会有负数的，如果出现负数那就是玩家算错了）

35
、只要明白原理，疑难问题也就不是拦路虎了（如果输入错误的话请退出一楼画室再来一次）。最后一步，取
得【帝王钻】过关吧！！

通过攻略大家应该明白青金与青普的不同点了吧？其实关键就在于不可能的可能。这要归功于木雕钥匙，如果
没有它根本不可能完成金鼠移位这种偷天换日的伎俩。不过是否会有这种想法还是取决于人的思维，总之，不
走寻常路才是拓展思路的关键。所以，与其说是木雕提醒了大家，还不如说是食堂与经理室的选择决定了一切
呢。

关于青金线路的触发要点

后记



大家一定很奇怪我遗漏了什么吧？没错，这次我忽略了积木收集，也没有在最后标明它们的位置。其实我是故
意这么做的，理由很简单，青金路线根本不需要积木。那么你们就要会了： “问为什么不需要？ ”
，是啊。明明还能组合鲁班锁还能解开奇怪的画，怎么就不需要了呢？其实答案就是青金路线根本不可能搜集
到全部积木。当初在设计的时候，为了保证一条路线取一张照片的原则，我们可是下了不少工夫。如果不是这
样，你们肯定会打着自己的小算盘，想在青金路线中利用积木一次性取得三张照片吧？对此我们的防范措施就
是利用金鼠徽章，扼杀那个 100%
会出现的积木，这样一来你们即便想去收集也会因为残缺不全而失败。呵呵，说到底一切还是贪心作祟，与其
去想怎么走捷径还不如脚踏实地些好呢。最后我要再次提醒大家，不要因为赌气就说这是 BUG
。如果你们不用作弊、修改、 BUG等手段在青金路线取得全部积木，那才是真正的大麻烦呢。



上次说了普通模式 ·
白色钥匙路线，这次就来说说青色钥匙路线的秘密吧。还是老规矩，游戏的初始地点会随机选择，但通关方法
都是一样的。要决定某条路线就必须先取得相应的钥匙，青色钥匙路线自然是青色钥匙为先，所以其它就不做
复述了。以下是本人从一楼画室开始的攻略：

1
、后退，在落地灯上发现一块（半块）【积木】（随机出现），出门来到一楼饭厅，点沙发下的位置可以找到
一块（半块）【积木】（随机出现）

2
、后退，右转，点电视机柜靠墙角的台面找到【蓝色钥匙】，在找到蓝色钥匙的画面点橱柜的角落发现一个礼
盒，里面有一把【铁柄钢剑】

3
、后退，左转，回到沙发画面用蓝色钥匙打开上锁的门便能进入一楼客厅。进入后在大钟顶端和左下角的楼梯
边上都有一块（半块）【积木】（随机出现）

青色钥匙路线攻略（青普）

作者：强力光束

“
逃出梦中的别墅 v1.5·普通模式
青色钥匙路线攻略（青普）

前言

正文攻略



4
、上楼来到二楼走廊，后退，用蓝色钥匙打开上锁的门，在它左边的护栏下发现一块（半块）【积木】（随机
出现）

5
、进门，到达二楼达办公区走廊，右转，点画面尽头的门再点石墙边上的门进入二楼杂物房，后退，在楼梯井
旁边的橱柜架里找到【密码箱】

6、爬上楼梯井到达三楼康乐室，后退，在台球桌上拿到【橙色钥匙】

7
、从楼梯井回到二楼办公区走廊，后退，点奇怪的画左边的门进入二楼更衣室，点画面右下角发现一块（半块
）【积木】（随机出现），后退，点大门右侧区域发现地砖上有个太阳图案，记住它的颜色（颜色随机）后退
，点大门左侧区域发现一个坏掉的水龙头，暂时不用管它

8
、出门，回到二楼办公区走廊，右转，再左转，经二楼走廊下到一楼客厅。后退，用橙色钥匙打开左侧靠近大
门旁边的门进入一楼紫色单间，在紫色单间里有一位叫 “小琪 ”
的少女被困，解救她之后她会提出帮助你的要求。但是回答是否定的，必须拒绝她的好意然后再进入紫色单间
二次拒绝，这时她便会把【青色钥匙】交给你。另外，点紫色单间的床头还会发现一块（半块）【积木】（随
机出现）

9
、离开一楼紫色单间，上楼回到二楼办公区走廊，右转，用橙色钥匙打开右边的门到达二楼楼梯间。上楼去三
楼走廊，进左边的门到达三楼画廊。墙上的六幅动漫画大家都见过，但机关的解法却是道生物题，按寿命的顺
序（由短到长）：鼠 →兔 →猫 →人 →龟 →龙便能启动机关发现【奇怪的纸】，之后在陶罐里可以取得【蓄电池】

10
、出门，后退，捡起地板上的纸团，展开后得到【乐谱】。之后下楼去一楼楼梯间，打开绿色大铁门到达一楼
前廊拐角，点右边的大木门去一楼前廊，后退，进门到达一楼卫生间，在水池下发现【牙膏】，在发现牙膏画
面的另一个水池下发现一块（半块）【积木】（随机出现）

11
、出门，后退，关闭小地图，在一楼前廊右上角的灯上拿到一块（半块）【积木】（随机出现）。点右边的反
锁门回到一楼饭厅，点进门的画面下方的桌子，发现桌上有一个星形图案，记住它的颜色（颜色随机），并在
桌子的左下角找到一块（半块）【积木】（随机出现）

12
、右转，去一楼客厅，上楼来到二楼走廊，后退，点黄色的门进入二楼衣帽间。后退，把蓄电池放入墙上的凹
槽中，点按钮打开墙上的大理石机关，从这个入口进入二楼蓝色卫生间，在那里可以找到【青龙钻】和【马桶
刷】

13
、打开二楼蓝色卫生间的门进入二楼蓝色主人房，右转，在床头柜上拿到【香水】，顺便查看一下挂着的日历
，以后有用



14
、从二楼蓝色主人房出门，下楼去一楼饭厅，点白色的门回到一楼画室，把香水喷在墙上的画上，关闭画室的
灯可以看到画中的〖办公室铁门密码〗（密码随机）

15
、离开画室，从一楼客厅上楼去二楼走廊，后退，开门达到二楼办公区走廊，把铁柄钢剑挂在墙上的机关上使
二楼接待室的门解锁。进入二楼接待室点击门与沙发的角落发现一个盒子，里面有【玄武钻】，而在盒子下的
地毯上有【棕色钥匙】。随后点右边的出口用青色钥匙打开上锁的门进入二楼接待室卫生间，在那儿取得一张
【管理员密码纸】（密码随机）和一卷【蓝色电线】

16
、之后出门回到二楼办公区走廊，取回铁柄钢剑并用棕色钥匙打开旁边二楼食堂的门，进入二楼食堂后右转，
在咖啡壶边拿到一个【蓝色方块】（其背面随机出现图案）

17
、出门，来到二楼办公区走廊的铁门前，点墙上的密码盘，用办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室。左转
，在盆栽里拿到【金鼠徽章】，右转，点最下方的黑色区域发现升降机，放入玄武钻恢复电力，利用升降机去
三楼休息室里间，用青色钥匙开门进入三楼休息室

18
、在桌上拿到【绿色钥匙】，把蓝色电线用在钢琴上，点钢琴会自动演奏一首曲子（随机），记住曲子的音阶
因为那就是密码。接着点壁炉切换画面，在右下角取得一个【绿色方块】（其背面随机出现符号）

19
、返回三楼休息室里间，坐升降机下楼并取回玄武钻，回到二楼办公区走廊，后退，将玄武钻放入石墙内恢复
动力，点旁边的按钮使石墙上升。之后去一楼前廊拐角，点墙上的密码盘，按下 2、 4、 6、 7、 9
解锁（为什么是这个密码呢？其实只有这五个图案才是 “正确的麻将牌图案 ”
。另外，此门也能用红色钥匙打开，不过青普路线是拿不到红色钥匙的）。解锁后点门进入一楼杂物间，在地
上取得【手电筒】

20
、组合马桶刷与牙膏刷掉右边墙角的涂鸦发现〖大理石机关密码〗（密码随机），然后退出一楼杂物间去一楼
楼梯间，后退，点左下角的地毯发现一个【米黄色方块】（其背面随机出现图案，而且要仔细些找，因为它与
地毯的颜色很相似），在左侧的墙上还有一个山形图案，记住它的颜色（颜色随机）。后退，点墙上的画发现
机关，用金鼠徽章可以打开机关取得【电池】，然后用铁柄钢剑划开黑布发现一块（半块）【积木】（随机出
现），再用棕色钥匙打开机关旁边的门回到一楼客厅

21
、后退，用绿色钥匙打开钢琴旁边的门进入一楼客房。左转，在白色沙滩椅上拿到一张【纸条】，纸上写的是
一个化学反应方程式。这个方程式暗指一种密码的转换的方法，配合二楼蓝色主人房里的日历和三个方块背面
的图案就会得出一个这样的结果：方块图案指示日历日期 →日历日期代表字母顺序 →字母顺序对应英文字母 →
英文字母转换元素符号 →元素符号表明原子序数 →原子序数就是密码

22
、按照上面的转换方式可以说明每个方块都暗藏一个两位数的密码（如果是一位数则前面加零），另外，那个



方程式的最后部分左右相反的，这说明密码也应如此才能奏效。放置方块的顺序可以随机但输入的密码必须颠
倒，比如 A=11、 B=22、 C=33，按照 ABC的顺序放入，密码就是 332211，如果是 CBA的顺序放入，密码就是
112233。若仍然无法破解方块图案，请参照下面这张图自行比对：

23、接着只要点击一楼客房中的密码盘，放入方块输入密码点 OK
按钮，门锁便会解除。点门进入一楼密室，里面有个水力控制装置，现在还用不到它们所以无须理会。后退，
点墙上的画取得【银牌】，另外，画的左上角有个月亮图案，记住它的颜色（颜色随机）

24
、从密室的密道进入一楼厨房，后退，在大门位置点左边的冰箱缝隙处找到一块（半块）【积木】（随机出现
）

25
、从一楼厨房出门去一楼客厅，后退，用青色钥匙打开大门进入一楼后廊，后退，墙上有个印着日月星山图案
的圆盘（记住它们的顺序以后有用），在圆盘的中央有一个已经无用的【红色方块】（其背面随机出现图案）
。还记得之前的音阶密码吗？旁边 1到 5的数字就是密码盘，只要输入正确的音阶密码就能开启空间隧道
注：钢琴乐曲一共有三首，所以音阶密码也有三个，如果对此一窍不通的话就直接使用下面的答案吧：
5544332 5544332
321 2333 222 355
123 131 323 44324

26、通过空间隧道进入二楼祭祀间（此处还有另一个机关，详情请见 “关于不同结局与照片碎片 ”
），出门来到二楼粉色主人房，左转，取下雕塑上的【金柄钢剑】换上之前的铁柄钢剑发现柜子有异样。先解
开反锁门然后再点击门口那个异样的柜子，它会移开露出通往二楼接待室卫生间的入口并出现一个机关，从这
个入口经过二楼接待室到达二楼办公区走廊，把刚才取得的金柄钢剑挂在二楼接待室门口的机关上解锁（目的
是打通通道）

27
、去二楼衣帽间，后退，点按钮关闭大理石机关。后退，点右边的门进入二楼里间。组合手电筒与电池用它照
亮漆黑一片的二楼里间就可发现【铁钩】与【打火机】

28
、离开二楼里间，从二楼蓝色主人房进入二楼蓝色卫生间，后退，输入大理石机关密码把二楼粉色主人房的柜
子移回原位，然后去二楼粉色主人房，在门口拿到柜子归位后遗留下的【日记本】

29、查看日记本，其中不仅记录了很多秘密（比如说时空门、空间隧道、喷壶 …
），在它的最后一页还能拿到一枚【硬币】。接着去二楼接待室的电话前，将硬币放入电话中激活它，再按日
记中的推算（博士妻子的生日 0423）输入密码，开启时空门
注：投币电话虽无数字但与普通电话的按键是一样的：

https://t34.help/uploads/images/gallery/2026-07/image.png
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30、穿越时空门回到 10
天前的别墅，离开二楼接待室，去二楼办公区走廊的铁门前，在左边的窗台上拿到一只【马克笔】。后退，从
二楼杂物房的楼梯井去三楼康乐室，然后用铁钩撬开井盖，从那儿下去到达二楼经理室。 10
天前二楼经理室的电脑还未损坏（在另一台电脑的键盘上有把【木雕钥匙】，不过在青普路线中它是无用的）
，用它来分析那张奇怪的纸便会出现鲁班锁组合方法。此时，玩家手中的积木（或碎片）应该已经收集完毕了
（若还有缺失，请按 “关于积木 ”中所叙述的地点逐个搜寻），那么就直接组合得到【鲁班锁】吧

31、从二楼经理室出门到达二楼办公室，右转，点墙上的图画板，用马克笔在其右下角涂出一个 4
位数密码（密码随机），它便是之前找到的密码箱的密码，里面有【白虎钻】。另外， 10
天前的二楼办公室里也有台还能运行的电脑，把管理员密码纸上的密码输入电脑内便会出现修改单向门为双向
门的选择，虽然是二选一但如何选择都不妨碍游戏通关。在此我就选择二楼食堂后门吧（因为个人认为在此路
线中比较方便）

32、解开反锁的办公室铁门，出门，去二楼接待室穿越时空门回到 10
天后的现在，关闭时空门（再输一次密码就行）从二楼接待室出去，经二楼食堂来到二楼办公区走廊的铁门前
，降下石墙把取出放在里面的玄武钻。之后，再度利用二楼办公室的升降机去三楼休息室，点壁炉，用打火机
点燃它便会印出乐谱的图案，然后把之前找到的乐谱纸覆盖在图案上就会出现不同的变化。乐谱纸上会显现出
两个箭头和两个数字（数字随机），这是一楼客厅大钟的正确时间（长箭头代表分针，短箭头代表时针，数字
就是时间）

33
、接着坐升降机下楼，回收玄武钻，从二楼食堂原路返回二楼办公区走廊，去一楼客厅大钟位置。点击大钟，
按三楼休息室乐谱上的指示将其调整到正确时间并点 OK
，大钟移开露出背后墙面上的凹槽。把鲁班锁放入凹槽内就能得到【金牌】

34
、上楼，去二楼粉色主人房点柜子再次移动它，从入口进入二楼接待室卫生间，点墙上的机关，放入银牌出现
毒气（在未拿到金牌时千万不可放进银牌，否则就得从祭祀间的空间隧道逃离，这是青色钥匙线路的逃生方法
，但是空间隧道必须处于开启状态才行），此时马上放入金牌阻隔毒气扩散并取得【紫色钥匙】

35
、从二楼接待室出门，去一楼客房，用紫色钥匙打开一楼客房卫生间的门，在里面的水池下拿到一个【水龙头
】，接着去二楼更衣室用它替换掉那个坏掉的水龙头

36、离开二楼更衣室，去一楼密室，查看水力控制装置，这个水力控制装置的 5根水管代表整栋别墅的 5
个水龙头（即一楼卫生间、一楼厨房、一楼客房卫生间、二楼蓝色卫生间和二楼更衣室），要想打开此机关必
须先使 5根水管上的红灯变为绿灯才行。这 5根水管的顺序与 5
个水龙头是否开启或关闭都是随机的，并无规律可言，但只要一个个试过就不难解开这个谜题。当 5



个绿灯全部亮起时点上方的绿点可以打开机关发现【铜牌】

37、出门，去二楼接待室卫生间，将铜牌放入墙上的机关就能取得【帝王钻】

38
、去二楼粉色主人房，从二楼祭祀间走空间隧道去一楼后廊，再次输入音阶密码关闭空间隧道，然后去二楼蓝
色主人房查看日历，日月星山四个图案会出现在日历中的四个日期上（在日期上移动鼠标就能找到它们）。记
住每个图案所对应的日期，因为这就是它们的密码。回到二楼祭祀间，已经关闭的空间隧道上出现了另外一个
机关，将它与之前的日月星山图案、颜色、顺序和密码联系起来就不难解开这个谜团

39、首先，机关上的 4个凹槽是用来摆放 4
颗钻石的，而它们的顺序就是一楼后廊圆盘上的顺序，至于图案所代表的钻石可以用颜色来区分，在一楼客厅
的桌面、一楼楼梯间的墙上、一楼密室的画中和二楼更衣室的地砖所看的的图案颜色就代表了钻石的颜色，青
色 =青龙、白色 =白虎、紫色 =玄武、黄色 =
帝王，结合顺序、图案和颜色就能准确的判断出它们各自摆放的位置。在放入钻石之后将每个图案的密码输入
其中，按下按钮（按钮极为细长，对眼力不好的玩家可能一时之间不会发现）就会出现最后的【朱雀钻】

40
、最后就是提交成绩了，等等，大家可能会觉得少了些什么吧？没错，就是照片碎片。不过这张照片碎片比较
特殊，我早在攻略中做了提醒，如已满足条件可在游戏步骤进行到第 22条时，按照 “关于不同结局与照片 ”
的提示轻松取得照片碎片，如未达到要求就别抱那种幻想了，老老实实的通关吧

普通模式青色钥匙线路除了提交成绩结局外，还有一个区别于其它分支的结局。那就是二楼祭祀间门旁边墙上
的密码盘，它就是打开另一结局的关键。在普通模式白色钥匙路线通关后选择 “我可以问你几个问题吗？ ”
，接着就会出现关于青色钥匙路线的内容对白，在对白的最后小琪会告诉你她的电话号码，那就是祭祀间密码
盘的密码。输入密码后会开启二楼更衣室门外奇怪的画机关，而这幅画的破解之道是注意画中有 6
个不完整的的圆（随机），它们所缺失的部分就是数字的形态，也就是六色积木的顺序。解开谜题后画会掉下
来露出暗藏在背后的小琪工作证，这张工作证是进入一楼后廊机房的钥匙，在机房里的电脑桌上有一张小琪的
照片（福利）。另外，由于 1.5
增加了照片碎片收集系统，所以属于青普线路的照片就被安排在这儿，只要把粉色主人房里的唱片放在机房墙
上的机关中就能取得【照片碎片 4】。至于机房内的电闸就是进入另一个结局的机关，拉下它便会 “梦醒时分 ”
（比较雷人）。当然，此结局无需 5
钻只要收集全部积木即可（如果积木已经使用在大钟背后的机关上则无法取回，望情慎重从事），也就不用如
此复杂了。不过有一点要请各位注意，小琪的电话号码每台电脑都是不一样的，所以必须先通一次普通模式白
色钥匙线路得知密码才行，在获知密码以后就不用那么麻烦了。最后要提醒大家的是 “梦醒时分 ”
不属于正统结局，想要照片碎片的玩家可不要耍这个小聪明，否则照片碎片是不会添加到 “我的搜集 ”之中的。

关于不同结局与照片碎片



老样子，积木位置照搬一份在这儿，方便大家寻找：

一楼卫生间的另一个水池下
一楼前廊的路灯上（关闭小地图）
一楼饭厅方形餐桌左边墙角
一楼饭厅沙发下
一楼画室床边的落地灯上
一楼客厅大钟顶上
一楼客厅楼梯口左下角
一楼楼梯间画背后的机关后（用剑划开黑布取得）
一楼厨房冰箱缝隙处
一楼紫色单间床头处
二楼走廊通往办公区走廊那扇门旁边的护栏下（从一楼客厅上楼）
二楼更衣室右下角的区域

以上区域都有可能出现整块积木或半块碎片，但由于是随机出现所以必须全部搜索才行。

青色钥匙线路是从正式版开始新增的游戏线路，取消红色钥匙、后廊空间隧道、朱雀钻移位等等都让人有种别
样的感觉。不过最吸引人的还是因小琪电话号码的关系，使白、青两条路线产生了联动效应与分支结局，这是
增加游戏乐趣的一种创新，同样也为以后的 1.4版打下了基础。至于 1.5
版虽是在创新基础上的开拓，但对于以往的经典还是以原汁原味的方式保留了它们，这是对游戏的肯定，也是
对未来的传承。

关于积木

后记



生存模式是《逃出梦中的别墅 1.4
》版推出的一种新玩法。就寻常的密室游戏而言，玩家几乎不用为自己的生命顾虑太多，因为没有什么致命的
危险存在。但在生存模式中就不一样了，因毒气泄漏的缘故玩家几乎是在与死神赛跑之中，每时每刻的毒气入
侵都会让神经紧绷。不过相对而言以封闭毒气为目标要比寻找 5
钻要轻松的多，而且步骤也会有所减少。所以说毒气本身并不可怕，要比喻的话它只是一罐辣椒油而已，辣是
辣了些，但偶尔刺激一下味觉也是种不错的体验嘛。呵，不扯闲篇了，说正事儿吧，生存模式也有白、青路线
之分。支线一、四属于白色钥匙路线，支线二、三属于青色钥匙路线，既然此攻略说的是支线一，那就以取得
白色钥匙为起点咯。至于游戏初始地点依然照旧，玩家从何处开始并不重要，重要的是之后的选择，那才是决
定 “未来 ”的关键。以下便是本人从三楼画廊开始的攻略：

1、先从陶罐里能拿到【白色钥匙】，然后再按生物寿命的顺序（鼠 →兔 →猫 →人 →龟 →
龙）逐一去点击墙上的六幅画，就能解开机关取得【奇怪的纸】

2
、出门，后退，捡起地板上的纸团，展开后得到【乐谱】。之后点右边的门进入三楼康乐室，在台球桌上拿到
【橙色钥匙】

生存模式 ·支线一攻略

作者：强力光束

“
逃出梦中的别墅 v1.5
生存模式 ·支线一攻略

前言

正文攻略



3
、后退，从楼梯井下到二楼杂物房，出门到达二楼办公区走廊，后退，点奇怪的画左边的门进入二楼更衣室，
点画面右下角发现一块（半块）【积木】（随机出现）

4
、出门，回到二楼办公区走廊，右转，用橙色钥匙打开右边的门进入二楼楼梯间，之后下楼去一楼楼梯间，打
开绿色大铁门到达一楼前廊拐角，点墙上的密码盘，按下 2、 4、 6、 7、 9
解锁（为什么是这个密码呢？其实只有这五个图案才是 “正确的麻将牌图案 ”
。另外，此门也能用红色钥匙打开，不过既是生存模式还是速战速决为妙）。解锁后点门进入一楼杂物间，在
地上取得【手电筒】

5
、出门回到一楼前廊拐角，点右边的大木门去一楼前廊，后退，进门到达一楼卫生间，在水池下发现【红色药
剂】（使用它可回复 HP值），在发现红色药剂画面的另一个水池下发现一块（半块）【积木】（随机出现）

6
、出门，后退，点右边的反锁门进入一楼饭厅，点进门的画面下方的桌子，在其左下角发现一块（半块）【积
木】（随机出现）

7
、右转，点沙发下的位置可以找到一块（半块）【积木】（随机出现），接着再右转，点电视机柜靠墙角的台
面发现【蓝色钥匙】，在找到蓝色钥匙的画面点橱柜的角落可取得一瓶【红色药剂】和一瓶【蓝色药剂】（使
用它可净化毒气）

8
、后退，左转，回到沙发画面用蓝色钥匙打开上锁的门便能进入一楼客厅。点左下角的楼梯边上会发现一块（
半块）【积木】（随机出现）

9
、后退两次，用橙色钥匙打开左侧靠近大门旁边的门进入一楼紫色单间。在紫色单间里的床上有瓶【蓝色药剂
】，另外，点床头会发现一块（半块）【积木】（随机出现）

10
、出门，回到一楼客厅，上楼来到二楼走廊，用白色钥匙打开左边的门，进入二楼蓝色主人房，右转，在床头
柜上拿到【香水】

11
、出门，回到二楼走廊，下楼去一楼饭厅，点白色的门进入一楼画室，后退，在落地灯上发现一块（半块）【
积木】（随机出现），然后把香水喷在墙上的画上，关闭画室的灯可以看到画中的〖办公室铁门密码〗（密码
随机）

12
、离开画室，从一楼客厅上楼去二楼走廊，后退，在左边的护栏下发现一块（半块）【积木】（随机出现）。
用蓝色钥匙开门回到二楼办公区走廊，点挂有金柄钢剑机关旁边的门，进入二楼接待室。点击门与沙发的角落
发现一个盒子，里面有【玄武钻】，而在盒子下的地毯上有【棕色钥匙】



13
、随后出门回到二楼办公区走廊，取走【金柄钢剑】并用棕色钥匙打开旁边二楼食堂的门，进入二楼食堂后右
转，出门，来到二楼办公区走廊的铁门前，点墙上的密码盘，用办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室。左
转，在盆栽里拿到【金鼠徽章】，右转，点最下方的黑色区域发现升降机，放入玄武钻恢复电力，利用升降机
去三楼休息室里间，在矮柜上拿到【野狼洞光碟】

14
、坐升降机下楼，回到二楼办公区走廊，点左边的门经由二楼食堂回到二楼接待室门前，右转从二楼楼梯间去
一楼楼梯间。后退，点墙上的画发现机关，用金鼠徽章可以打开机关取得【电池】，然后用金柄钢剑划开黑布
发现一块（半块）【积木】（随机出现），再用棕色钥匙打开机关旁边的门回到一楼客厅

15
、上二楼走廊，后退，点黄色的门进入二楼衣帽间，点右边的门进入二楼里间。组合手电筒与电池用它照亮漆
黑一片的二楼里间就可发现【铁钩】。之后去二楼办公区走廊，从二楼杂物房去三楼康乐室，后退，用铁钩撬
开井盖下到二楼经理室，在办公桌上取得【日记本】（因画面较暗，请仔细寻找）

16
、去二楼接待室门前把金柄钢剑挂回机关上解锁。进入二楼接待室，点右边的出口再点门到达二楼接待室卫生
间（此地乃毒气源头不宜久留），穿过左边的入口进入二楼粉色主人房。点电视，把野狼洞光碟放入 VCD
机中，播放光碟，在第三个洞穴画面最清晰的时候暂定，这样便能进入电视机内部了。电视机内部是二楼隔层
，发现里面有把【红色钥匙】。记住，此时必须借助铁钩取得它（若直接去拿也行，但那样就与支线一的选择
背道而驰了）。另外，由于使用铁钩时凿坏了墙壁露出了里面暗藏的【打火机】，索性就一并回收了吧

17、查看日记本，其中不仅记录了很多秘密（比如说时空门、空间隧道、喷壶 …
），在它的最后一页还能拿到一枚【硬币】。接着去二楼接待室的电话前，将硬币放入电话中激活它，再按日
记中的推算（博士妻子的生日 0423）输入密码，开启时空门
注：投币电话虽无数字但与普通电话的按键是一样的：

1 2 3

4 5 6

7 8 9

* 0 #

18、穿越时空门回到 10
天前的别墅（在过去的别墅中毒气扩散处于静止状态，所以玩家能暂时松口气了），离开二楼接待室，从二楼
杂物房的楼梯井去三楼康乐室，然后用铁钩再次撬开井盖，去 10
天前的二楼经理室。那时的电脑还未损坏，用它来分析那张奇怪的纸便会出现鲁班锁组合方法（记住它们的顺
序以后有用）

19、原路返回二楼接待室穿越时空门回到 10
天后的现在，关闭时空门（再输一次密码就行）离开二楼接待室去二楼楼梯间，上楼来到三楼走廊，后退，用
红色钥匙开门进入三楼休息室。点壁炉，用打火机点燃它便会印出乐谱的图案，再用之前找到的乐谱纸覆盖在
图案上就会出现不同的变化。乐谱纸上会显现出两个箭头和两个数字（数字随机），这是一楼客厅大钟的正确
时间（长箭头代表分针，短箭头代表时针，数字就是时间）



20
、离开三楼休息室去一楼前廊，关闭小地图，在一楼前廊右上角的灯上拿到一块（半块）【积木】（随机出现
并且需要铁钩取得）。之后回一楼饭厅，用红色钥匙开门进入一楼厨房，在冰箱与橱柜的缝隙处找到一块（半
块）【积木】（随机出现）。再去一楼客厅，在大钟顶端取得一块（半块）【积木】（随机出现并且需要铁钩
取得）

21、点击大钟，按三楼休息室乐谱上的指示将其调整到正确时间并点 OK
，大钟移开露出背后墙面上的凹槽。此时，玩家手中的积木（或碎片）应该已经收集完毕了（若还有缺失，请
按 “关于积木 ”
中所叙述的地点逐个搜寻），那么就按照之前得知的组合方法拼装【鲁班锁】吧。接着只要把鲁班锁放入凹槽
内就能取得【金牌】

22
、金牌到手可就胜利在望了，不过别着急，再点一次一楼客厅左下角的楼梯边上，会看到长凳上方的铁栅栏打
开了，里面存放着【照片碎片 2】
注：大钟移动与铁栅栏打开是不分线路与模式的，但那个位置的照片碎片只有在生存模式支线一才会出现

23
、前往毒气源头二楼接待室卫生间，点墙上的机关，把金牌放入左边的圆孔中毒气就会关闭。支线一目标达成
！！

支线一看似是金牌决定一切，可实际上积木才是重中之重。早期的版本只是将积木划归在 6
个固定区域内，它们可以有变化但位置却是固定的。但从 1.4版开始这个常规被打破了，不仅存在点增加到 12
个，而且积木也由整块变成了碎片，如此一来，固定就被随机所替代了。虽然如此但无论是整块还是碎片，积
木的改变是只是增加了搜索范围而已，只要知道全部地点那组合鲁班锁就只是时间问题了。 1.5
版虽说是更新换代，但在积木问题上只是继承了 1.4
版的设定，就像这支线一，它并没有改变什么，只是多了照片碎片这步暗棋而已，别无他样。

依旧如此，反正支线一尤其需要积木啊：

一楼卫生间的另一个水池下
一楼前廊的路灯上（关闭小地图）
一楼饭厅方形餐桌左边墙角
一楼饭厅沙发下
一楼画室床边的落地灯上

关于支线一的要点

关于积木



一楼客厅大钟顶上
一楼客厅楼梯口左下角
一楼楼梯间画背后的机关后（用剑划开黑布取得）
一楼厨房冰箱缝隙处
一楼紫色单间床头处
二楼走廊通往办公区走廊那扇门旁边的护栏下（从一楼客厅上楼）
二楼更衣室右下角的区域

以上区域都有可能出现整块积木或半块碎片，但由于是随机出现所以必须全部搜索才行。

通关后的感觉如何呢？我猜最多的想法应该是 “活着真好 ”。但这话得让 “唐小琪 ”
来说，毕竟她才是生存模式的主角，如果玩家再磨蹭些那她可就得去见阎王了。呵，其实也没那么恐怖，因为
红蓝药剂遍布于生存模式之中，普通难度下只使用初期配置也是游刃有余的，所以不需要有什么后顾之忧。另
外，通过支线一大家对于生存模式应该有了大致的了解，其实金牌只是冰山一角，生存模式的特点就是以不同
方式封闭毒气源头。所以说游戏还未结束，再次探索或许还有别的发现也说不定哦！

后记



众所周知，生存模式是生命时间的竞赛，但对于封闭毒气的措施每条支线都各有不同。不过要说不会 “放水 ”
，那支线二自然是当仁不让的。相比其它支线，不能过多的 “投机取巧 ”
是最大的限制，这也注定了它消耗的时间会水涨船高。呵，其实大家也不必恐慌，既然是比拼速度那还有什么
可在乎的？只需了然于胸一切就尽掌控之中。最后要提醒一下各位，支线二属青色钥匙线路，切误张冠李戴，
另外若无小琪的电话号码也请放弃吧，因为到头来你只会白忙活一场。以下是本人从一楼画室开始的攻略：

1
、后退，在落地灯上发现一块（半块）【积木】（随机出现），出门来到一楼饭厅，点沙发下的位置可以找到
一块（半块）【积木】（随机出现）

2
、后退，右转，点电视机柜靠墙角的台面发现【蓝色钥匙】，在找到蓝色钥匙的画面点橱柜的角落可取得一瓶
【红色药剂】（使用它可回复 HP值）和一瓶【蓝色药剂】（使用它可净化毒气）

3
、后退，左转，回到沙发画面用蓝色钥匙打开上锁的门便能进入一楼客厅。点左下角的楼梯边上会发现一块（
半块）【积木】（随机出现）

生存模式 ·支线二攻略

作者：强力光束

“
逃出梦中的别墅 v1.5
生存模式 ·支线二攻略

前言

正文攻略



4
、上楼来到二楼走廊，后退，用蓝色钥匙打开上锁的门，在它左边的护栏下发现一块（半块）【积木】（随机
出现）

5
、进门，到达二楼达办公区走廊，右转，点画面尽头的门再点石墙边上的门进入二楼杂物房，后退，在楼梯井
旁边的橱柜架里找到【密码箱】

6、爬上楼梯井到达三楼康乐室，后退，在台球桌上拿到【橙色钥匙】

7
、从楼梯井回到二楼办公区走廊，后退，点奇怪的画左边的门进入二楼更衣室，点画面右下角发现一块（半块
）【积木】（随机出现），后退，点大门右侧区域发现地砖上有个太阳图案，记住它的颜色（颜色随机）

8
、出门，回到二楼办公区走廊，右转，再左转，经二楼走廊下到一楼客厅。后退，用橙色钥匙打开左侧靠近大
门旁边的门进入一楼紫色单间，在紫色单间里的床上有瓶【蓝色药剂】，另外，点床头会发现【青色钥匙】和
一块（半块）【积木】（随机出现）

9
、离开一楼紫色单间，上楼去二楼办公区走廊，右转，用橙色钥匙打开右边的门到达二楼楼梯间。上楼去三楼
走廊，进左边的门到达三楼画廊，在陶罐里可以取得【蓄电池】

10、出门，回到三楼走廊，下楼去一楼楼梯间，打开绿色大铁门到达一楼前廊拐角，点墙上的密码盘，按下 2、
4、 6、 7、 9解锁（为什么是这个密码呢？其实只有这五个图案才是 “正确的麻将牌图案 ”
。另外，此门也能用红色钥匙打开，不过既是生存模式还是速战速决为妙）。解锁后点门进入一楼杂物间，在
地上取得【手电筒】

11
、出门回到一楼前廊拐角，点右边的大木门去一楼前廊，后退，进门到达一楼卫生间，在水池下发现【红色药
剂】（使用它可回复 HP值），在发现红色药剂画面的另一个水池下发现一块（半块）【积木】（随机出现）

12
、出门，后退，点右边的反锁门回到一楼饭厅，点进门的画面下方的桌子，发现桌上有一个星形图案，记住它
的颜色（颜色随机），并在桌子的左下角找到一块（半块）【积木】（随机出现）

13
、右转，去一楼客厅，上楼来到二楼走廊，后退，点黄色的门进入二楼衣帽间。后退，把蓄电池放入墙上的凹
槽中，点按钮打开墙上的大理石机关，从这个入口进入二楼蓝色卫生间，左转，打开二楼蓝色卫生间的门进入
二楼蓝色主人房，右转，在床头柜上拿到【香水】，顺便查看一下挂着的日历，以后有用

14
、从二楼蓝色主人房出门，下楼去一楼饭厅，点白色的门回到一楼画室，把香水喷在墙上的画上，关闭画室的
灯可以看到画中的〖办公室铁门密码〗（密码随机）

15
、离开画室，从一楼客厅上楼去二楼办公区走廊，点挂有金柄钢剑机关旁边的门，进入二楼接待室。点击门与



沙发的角落发现一个盒子，里面有【玄武钻】，而在盒子下的地毯上有【棕色钥匙】。随后点右边的出口再点
门到达二楼接待室卫生间（此地乃毒气源头不宜久留），在那儿能取得一卷【蓝色电线】

16
、之后出门回到二楼办公区走廊，取走【金柄钢剑】并用棕色钥匙打开旁边二楼食堂的门，进入二楼食堂后右
转，在咖啡壶边拿到一个【蓝色方块】（其背面随机出现图案）

17
、出门，来到二楼办公区走廊的铁门前，点墙上的密码盘，用办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室。左转
，在盆栽里拿到【金鼠徽章】，右转，点最下方的黑色区域发现升降机，放入玄武钻恢复电力，利用升降机去
三楼休息室里间，用青色钥匙开门进入三楼休息室

18
、在桌上拿到【绿色钥匙】，把蓝色电线用在钢琴上，点钢琴会自动演奏一首曲子（随机），记住曲子的音阶
因为那就是密码。接着点壁炉切换画面，在右下角取得一个【绿色方块】（其背面随机出现符号）

19
、返回三楼休息室里间，坐升降机下楼并取回玄武钻，回到二楼办公区走廊，点左边的门经由二楼食堂回到二
楼接待室门前，右转从二楼楼梯间去一楼楼梯间。后退，点左下角的地毯发现一个【米黄色方块】（其背面随
机出现图案，而且要仔细些找，因为它与地毯的颜色很相似），在左侧的墙上还有一个山形图案，记住它的颜
色（颜色随机）。后退，点墙上的画发现机关，用金鼠徽章可以打开机关取得【电池】，然后用金柄钢剑划开
黑布发现一块（半块）【积木】（随机出现），再用棕色钥匙打开机关旁边的门回到一楼客厅

20
、上二楼走廊，后退，点黄色的门进入二楼衣帽间，点右边的门进入二楼里间。组合手电筒与电池用它照亮漆
黑一片的二楼里间就可发现【铁钩】。之后下楼去一楼客厅，在大钟顶端取得一块（半块）【积木】（随机出
现并且需要铁钩取得）

21
、后退，用绿色钥匙打开钢琴旁边的门进入一楼客房。左转，在白色沙滩椅上拿到一张【纸条】，纸上写的是
一个化学反应方程式。这个方程式暗指一种密码的转换的方法，配合二楼蓝色主人房里的日历和三个方块背面
的图案就会得出一个这样的结果：方块图案指示日历日期 →日历日期代表字母顺序 →字母顺序对应英文字母 →
英文字母转换元素符号 →元素符号表明原子序数 →原子序数就是密码

22
、按照上面的转换方式可以说明每个方块都暗藏一个两位数的密码（如果是一位数则前面加零），另外，那个
方程式的最后部分左右相反的，这说明密码也应如此才能奏效。放置方块的顺序可以随机但输入的密码必须颠
倒，比如 A=11、 B=22、 C=33，按照 ABC的顺序放入，密码就是 332211，如果是 CBA的顺序放入，密码就是
112233。若仍然无法破解方块图案，请参照下面这张图自行比对：

 

23、接着只要点击一楼客房中的密码盘，放入方块输入密码点 OK
按钮，门锁便会解除。点门进入一楼密室，后退，点墙上的画取得一瓶【蓝色药水】，另外，画的左上角有个

https://t34.help/uploads/images/gallery/2026-07/image.png


月亮图案，记住它的颜色（颜色随机）

24
、从密室的密道进入一楼厨房，后退，在大门位置点左边的冰箱缝隙处找到一块（半块）【积木】（随机出现
）

25
、离开一楼厨房去一楼前廊，关闭小地图，在一楼前廊右上角的灯上拿到一块（半块）【积木】（随机出现并
且需要铁钩取得）。接着再去一楼客厅，后退，用青色钥匙打开大门进入一楼后廊，在一楼后廊左上角的灯上
拿到一块【红色拼图】（只限于生存模式出现并且需要铁钩取得）

26
、后退，墙上有个印着日月星山图案的圆盘（记住它们的顺序以后有用），在圆盘的中央有一个已经无用的【
红色方块】（其背面随机出现图案）。还记得之前的音阶密码吗？旁边 1到 5
的数字就是密码盘，只要输入正确的音阶密码就能开启空间隧道
注：钢琴乐曲一共有三首，所以音阶密码也有三个，如果对此一窍不通的话就直接使用下面的答案吧：
5544332 5544332
321 2333 222 355
123 131 323 44324

27
、通过空间隧道进入二楼祭祀间，点门旁边的密码盘，输入小琪的电话号码便能开启二楼更衣室门外奇怪的画
机关。出门来到二楼粉色主人房，从橱柜旁的入口经过二楼接待室到达二楼办公区走廊，把之前取得的金柄钢
剑挂回机关上解锁（目的是打通通道）

28、去调查奇怪的画可以拿到【紫色钥匙】。想象一下画中有 6
个图案为什么不是完整的圆形呢？没错，因为它们所缺失的部分就是数字的形态，也就是六色积木的顺序。如
还不太明白可以看下面这张图：

29、知道原理剩下的就简单了，先组合积木碎片（此时应该收集完毕了，如果还有缺失请详见 “关于积木 ”
），然后按照画中的图案（图案随机）顺序，解开谜题后画会掉下来露出暗藏在背后的【帝王钻】、【红色药
剂】和【蓝色药剂】

30
、后退，进入二楼杂物房去三楼康乐室，后退，用铁钩撬开井盖下到二楼经理室，在办公桌上取得【日记本】
（因画面较暗，请仔细寻找）

https://t34.help/uploads/images/gallery/2026-07/FkEimage.png


31、查看日记本，其中不仅记录了很多秘密（比如说时空门、空间隧道、喷壶 …
），在它的最后一页还能拿到一枚【硬币】。接着去二楼接待室的电话前，将硬币放入电话中激活它，再按日
记中的推算（博士妻子的生日 0423）输入密码，开启时空门
注：投币电话虽无数字但与普通电话的按键是一样的：

1 2 3

4 5 6

7 8 9

* 0 #

32、穿越时空门回到 10
天前的别墅（在过去的别墅中毒气扩散处于静止状态，所以玩家能暂时松口气了），离开二楼接待室，去二楼
办公区走廊的铁门前，在左边的窗台上拿到一只【马克笔】。之后，再次输入办公室铁门密码打开铁门进入二
楼办公室，点墙上的图画板，用马克笔在其右下角涂出一个 4
位数密码（密码随机），它便是之前找到的密码箱的密码，里面有【白虎钻】

33、原路返回二楼接待室穿越时空门回到 10
天后的现在，关闭时空门（再输一次密码就行）离开二楼接待室去一楼客房，用紫色钥匙打开一楼客房卫生间
的门，在里面的墙上有个拼图机关。把之前拿到的红色拼图放入凹槽内即可解开它取得【青龙钻】与【照片碎
片 5】，另外在右边的淋浴区内还有瓶【红色药剂】

34
、离开一楼客房卫生间去一楼后廊，再次输入音阶密码关闭空间隧道，然后去二楼蓝色主人房查看日历，日月
星山四个图案会出现在日历中的四个日期上（在日期上移动鼠标就能找到它们）。记住每个图案所对应的日期
，因为这就是它们的密码。回到二楼祭祀间，已经关闭的空间隧道上出现了另外一个机关，将它与之前的日月
星山图案、颜色、顺序和密码联系起来就不难解开这个谜团

35、首先，机关上的 4个凹槽是用来摆放 4
颗钻石的，而它们的顺序就是一楼后廊圆盘上的顺序，至于图案所代表的钻石可以用颜色来区分，在一楼客厅
的桌面、一楼楼梯间的墙上、一楼密室的画中和二楼更衣室的地砖所看的的图案颜色就代表了钻石的颜色，青
色 =青龙、白色 =白虎、紫色 =玄武、黄色 =
帝王，结合顺序、图案和颜色就能准确的判断出它们各自摆放的位置。在放入钻石之后将每个图案的密码输入
其中，按下按钮（按钮极为细长，对眼力不好的玩家可能一时之间不会发现）就会出现【小琪的工作证】

36
、至此，别墅的麻烦也接近尾声了。去一楼后廊，用工作证解锁进入一楼机房，后退，拉下电闸，支线二目标
达成！！

关于支线二的要点



四钻换工作证加拉电闸，这便是支线二的秘密。不过同样是别墅， 1.4与 1.5
的生存模式支线二是不同的。这个差别关键在于青龙钻的位置。玩过 1.4
的玩家都知道青龙钻在二楼蓝色卫生间的水池里，可 1.5
却并非如此，虽说只是移位，但若无红色拼图也会让人摸不着头脑，这就要考验玩家的搜索能力了。至于改动
的目的是为了将支线二与支线三区分开，以免产生不必要的混乱，所以说支线的选择不再会有后悔药可吃，一
路到底这是必须面对的事实。

虽说支线二不需要鲁班锁，但积木也是必不可缺的，如有遗漏就去以下位置寻找吧：

一楼卫生间的另一个水池下
一楼前廊的路灯上（关闭小地图）
一楼饭厅方形餐桌左边墙角
一楼饭厅沙发下
一楼画室床边的落地灯上
一楼客厅大钟顶上
一楼客厅楼梯口左下角
一楼楼梯间画背后的机关后（用剑划开黑布取得）
一楼厨房冰箱缝隙处
一楼紫色单间床头处
二楼走廊通往办公区走廊那扇门旁边的护栏下（从一楼客厅上楼）
二楼更衣室右下角的区域

以上区域都有可能出现整块积木或半块碎片，但由于是随机出现所以必须全部搜索才行。

 支线二的目标大家是否觉得很熟悉呢？是啊，这与普通模式青色钥匙路线没多大区别，但这次不会再是 “
梦醒时分 ”而是 “一劳永逸 ”
。比起其它支线的方法它到是更直接更彻底，可是否会破坏系统那就不得而知了，不过这与我们无关，我们只
需享受通关的成就即可，其它的事就交给博士去处理吧。至于照片碎片，即使再加机关也只是延长时间，但若
是拿得到却无法通关那一样是无济于事，所以这也不算是白送的收藏品。

关于积木

后记



限时游戏总会给人一种无形的紧迫感，但相应的 “捷径 ”
也会给玩家带来一线生机。那么别墅又如何呢？呵，答案自然毋庸置疑，其实支线三就是生存模式最快的捷径
。它抛弃了所有能够抛弃的，只用最直接的方式达成了目标，所以就速度而言其它支线是无法比拟的。不过简
便归简便，一切还是归咎于自己的操作，实践可比空想要真实的多。还有就是支线三属于青色钥匙路线，可别
搞错了哦。以下便是本人从二楼衣帽间开始的攻略：

1
、出门，后退，下楼到达一楼客厅，点大钟左边的门进入一楼饭厅，右转，点电视机柜靠墙角的台面找到【蓝
色钥匙】，在找到蓝色钥匙的画面点橱柜的角落可取得一瓶【红色药剂】（使用它可回复 HP
值）和一瓶【蓝色药剂】（使用它可净化毒气）

2
、后退，左转，回到一楼客厅，上楼来到二楼走廊，后退，用蓝色钥匙打开上锁的门。进门，到二楼达办公区
走廊，右转，点画面尽头的门再点石墙边上的门进入二楼杂物房，后退，爬上楼梯井到达三楼康乐室，后退，
在台球桌上拿到【橙色钥匙】
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3、从楼梯井回到二楼办公区走廊，左转，回到二楼走廊，下楼去一楼客厅。后退，用橙色钥匙打开左侧靠近大
门旁边的门进入一楼紫色单间，在紫色单间里的床上有瓶【蓝色药剂】，另外，点床头会发现【青色钥匙】

4
、离开一楼紫色单间，上楼去二楼办公区走廊，右转，用橙色钥匙打开右边的门到达二楼楼梯间。上楼去三楼
走廊，进左边的门到达三楼画廊，在陶罐里可以取得【蓄电池】

5、出门，回到三楼走廊，下楼去一楼楼梯间，打开绿色大铁门到达一楼前廊拐角，点墙上的密码盘，按下 2、 4
、 6、 7、 9解锁（为什么是这个密码呢？其实只有这五个图案才是 “正确的麻将牌图案 ”
。另外，此门也能用红色钥匙打开，不过既是生存模式还是速战速决为妙）。解锁后点门进入一楼杂物间，在
地上取得【手电筒】

6
、出门回到一楼前廊拐角，点右边的大木门去一楼前廊，点右边的反锁门回到一楼饭厅，右转，去一楼客厅，
上楼，经二楼走廊返回二楼衣帽间。后退，把蓄电池放入墙上的凹槽中，点按钮打开墙上的大理石机关，从这
个入口进入二楼蓝色卫生间，在那里可以找到【马桶刷】

7
、打开二楼蓝色卫生间的门进入二楼蓝色主人房，右转，在床头柜上拿到【香水】，顺便查看一下挂着的日历
，以后有用

8
、从二楼蓝色主人房出门，下楼去一楼饭厅，点白色的门进入一楼画室，把香水喷在墙上的画上，关闭画室的
灯可以看到画中的〖办公室铁门密码〗（密码随机）

9
、离开画室，从一楼客厅上楼去二楼办公区走廊，点挂有金柄钢剑机关旁边的门，进入二楼接待室。点击门与
沙发的角落发现一个盒子，里面有【玄武钻】，而在盒子下的地毯上有【棕色钥匙】。随后点右边的出口再点
门到达二楼接待室卫生间（此地乃毒气源头不宜久留），在那儿能取得一卷【蓝色电线】

10
、之后出门回到二楼办公区走廊，取走【金柄钢剑】并用棕色钥匙打开旁边二楼食堂的门，进入二楼食堂后右
转，在咖啡壶边拿到一个【蓝色方块】（其背面随机出现图案）

11
、出门，来到二楼办公区走廊的铁门前，点墙上的密码盘，用办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室。左转
，在盆栽里拿到【金鼠徽章】，右转，点最下方的黑色区域发现升降机，放入玄武钻恢复电力，利用升降机去
三楼休息室里间，用青色钥匙开门进入三楼休息室

12
、在桌上拿到【绿色钥匙】，把蓝色电线用在钢琴上，点钢琴会自动演奏一首曲子（随机），记住曲子的音阶
因为那就是密码。接着点壁炉切换画面，在右下角取得一个【绿色方块】（其背面随机出现符号）

13
、返回三楼休息室里间，坐升降机下楼，回到二楼办公区走廊，点左边的门经由二楼食堂回到二楼接待室门前
，右转从二楼楼梯间去一楼楼梯间。后退，点左下角的地毯发现一个【米黄色方块】（其背面随机出现图案，
而且要仔细些找，因为它与地毯的颜色很相似）。后退，点墙上的画发现机关，用金鼠徽章可以打开机关取得



【电池】，接着，再用棕色钥匙打开机关旁边的门回到一楼客厅

14
、上二楼走廊，后退，点黄色的门回到二楼衣帽间，点右边的门进入二楼里间。组合手电筒与电池用它照亮漆
黑一片的二楼里间就可发现【铁钩】。之后去二楼办公区走廊，从二楼杂物房去三楼康乐室，后退，用铁钩撬
开井盖下到二楼经理室，在办公桌上取得【日记本】（因画面较暗，请仔细寻找）

15
、离开二楼经理室，去一楼客厅，后退，用绿色钥匙打开钢琴旁边的门进入一楼客房。左转，在白色沙滩椅上
拿到一张【纸条】，纸上写的是一个化学反应方程式。这个方程式暗指一种密码的转换的方法，配合二楼蓝色
主人房里的日历和三个方块背面的图案就会得出一个这样的结果：方块图案指示日历日期 →
日历日期代表字母顺序 →字母顺序对应英文字母 →英文字母转换元素符号 →元素符号表明原子序数 →
原子序数就是密码

16
、按照上面的转换方式可以说明每个方块都暗藏一个两位数的密码（如果是一位数则前面加零），另外，那个
方程式的最后部分左右相反的，这说明密码也应如此才能奏效。放置方块的顺序可以随机但输入的密码必须颠
倒，比如 A=11、 B=22、 C=33，按照 ABC的顺序放入，密码就是 332211，如果是 CBA的顺序放入，密码就是
112233。若仍然无法破解方块图案，请参照下面这张图自行比对：

 

17、接着只要点击一楼客房中的密码盘，放入方块输入密码点 OK
按钮，门锁便会解除。点门进入一楼密室，后退，点墙上的画取得一瓶【蓝色药水】，接着，从密室的密道进
入一楼厨房，点煤气灶上方的黑色物品架会发现一把【木雕钥匙】

18
、从一楼厨房出门去一楼客厅，后退，用青色钥匙打开大门进入一楼后廊，在一楼后廊左上角的灯上拿到一块
【红色拼图】（只限于生存模式出现并且需要铁钩取得）

19
、后退，墙上有个印着日月星山图案的圆盘，在圆盘的中央有一个已经无用的【红色方块】（其背面随机出现
图案）。还记得之前的音阶密码吗？旁边 1到 5的数字就是密码盘，只要输入正确的音阶密码就能开启空间隧道
注：钢琴乐曲一共有三首，所以音阶密码也有三个，如果对此一窍不通的话就直接使用下面的答案吧：
5544332 5544332
321 2333 222 355
123 131 323 44324

20
、通过空间隧道进入二楼祭祀间，出门来到二楼粉色主人房，从橱柜旁的入口去二楼接待室的电话前。查看日
记本，其中不仅记录了很多秘密（比如说时空门、空间隧道、喷壶 …
），在它的最后一页还能拿到一枚【硬币】。将硬币放入电话中激活它，再按日记中的推算（博士妻子的生日
0423）输入密码，开启时空门

https://t34.help/uploads/images/gallery/2026-07/image.png


注：投币电话虽无数字但与普通电话的按键是一样的：

1 2 3

4 5 6

7 8 9

* 0 #

21、穿越时空门回到 10
天前的别墅（在过去的别墅中毒气扩散处于静止状态，所以玩家能暂时松口气了），离开二楼接待室，去二楼
办公区走廊的铁门前，再次输入办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室，左转，在盆栽上方有个拼图机关。
把之前拿到的红色拼图放入凹槽内即可解开它取得【 10天前的金鼠徽章】

22、离开二楼办公室，去二楼杂物房，从楼梯井爬到三楼康乐室，用木雕钥匙打开 10
天前三楼康乐室的门去三楼走廊，之后下楼去一楼楼梯间，后退，点墙上的画出现机关，用 10
天前金鼠徽章打开它取得【牙膏】，然后用金柄钢剑划开黑布便能找到【照片碎片 7】

23、原路返回二楼接待室穿越时空门回到 10
天后的现在，关闭时空门（再输一次密码就行）离开二楼接待室去一楼杂物间，组合马桶刷与牙膏刷掉右边墙
角的涂鸦发现〖大理石机关密码〗（密码随机）。接着去二楼衣帽间，后退，点按钮关闭大理石机关，再从二
楼蓝色主人房进入二楼蓝色卫生间，后退，输入大理石机关密码把二楼粉色主人房的柜子移回原位，支线三就
大功告成了！！

尝试过生存模式的玩家或许会觉得速度是至关重要的，其实并非如此。简单来说，如果不是对别墅有一定了解
的话，即使空有速度也是枉然。所以说细节才是关键，只有在深入了解的情况下，才能构想出属于自己的快捷
线路。同样，支线三也是如此，若不在乎照片碎片，我觉得这份攻略还能再快些，只需在步骤上稍加改动就行
了。

其实生存模式就是对速度与智慧的一种考验，尤其是支线三，以往的别墅时间竞赛几乎都利用了这条线路（因
为地狱级别选择其它支线是困难重重的）。但我想提醒各位，小游戏嘛，随便玩玩也就罢了，别太在意成绩。
否则自己的手 “报废 ”了不说还捎带着精神也一起 “崩溃 ”，那就真的得不偿失了。

关于支线三的要点

后记



支线四是 1.5
版生存模式中的一条新支线，它参考了部分金色支线的元素，构架出脱离支线一的设计，虽然最终目标与支线
一差不多，但难度方面就与支线二不相上下了。所以说也别小看这条支线，毕竟时间不等人嘛。不过也无须顾
虑太多，无论是普通还是生存，心态才是最重要的。否则攻略也会无效哦！呵，不多说了，支线四属于白色钥
匙路线，切记不要搞错了，以下是本人从一楼卫生间开始的攻略：

1
、出门来到一楼前廊，后退，点右边的反锁门进入一楼饭厅，右转两次，点电视机柜靠墙角的台面找到【蓝色
钥匙】，在找到蓝色钥匙的画面点橱柜的角落可取得一瓶【红色药剂】（使用它可回复 HP
值）和一瓶【蓝色药剂】（使用它可净化毒气）

2
、后退，左转，回到沙发画面用蓝色钥匙打开上锁的门便能进入一楼客厅。上楼来到二楼走廊，后退，用蓝色
钥匙打开上锁的门，进门到二楼达办公区走廊，右转，点画面尽头的门再点石墙边上的门进入二楼杂物房，后
退，爬上楼梯井到达三楼康乐室，后退，在台球桌上拿到【橙色钥匙】并注意观察台球桌上的台球球号与颜色
（随机）
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3
、从楼梯井回到二楼办公区走廊，左转，用橙色钥匙打开右边的门进入二楼楼梯间，上楼去三楼走廊，进左边
的门到达三楼画廊，在陶罐里可以取得【白色钥匙】

4
、出门，后退，捡起地板上的纸团，展开后得到【乐谱】。之后下楼去一楼楼梯间，打开绿色大铁门到达一楼
前廊拐角，点墙上的密码盘，按下 2、 4、 6、 7、 9解锁（为什么是这个密码呢？其实只有这五个图案才是 “
正确的麻将牌图案 ”
。另外，此门也能用红色钥匙打开，不过既是生存模式还是速战速决为妙）。解锁后点门进入一楼杂物间，在
地上取得【手电筒】

5
、出门回到一楼前廊拐角，点右边的大木门去一楼前廊，点右边的门回到一楼饭厅，右转，去一楼客厅，上楼
来到二楼走廊，用白色钥匙打开左边的门，进入二楼蓝色主人房，右转，在床头柜上拿到【香水】，顺便查看
一下挂着的日历，以后有用

6
、出门，回到二楼走廊，下楼去一楼饭厅，点白色的门进入一楼画室，把香水喷在墙上的画上，关闭画室的灯
可以看到画中的〖办公室铁门密码〗（密码随机）

7
、离开画室，从一楼客厅上楼去二楼办公区走廊，点挂有金柄钢剑机关旁边的门，进入二楼接待室。点击门与
沙发的角落发现一个盒子，里面有【玄武钻】，而在盒子下的地毯上有【棕色钥匙】。随后出门回到二楼办公
区走廊，用棕色钥匙打开旁边二楼食堂的门，进入二楼食堂后右转，在咖啡壶边拿到一个【蓝色方块】（其背
面随机出现图案）

8
、出门，来到二楼办公区走廊的铁门前，点墙上的密码盘，用办公室铁门密码打开铁门进入二楼办公室。左转
，在盆栽里拿到【金鼠徽章】，右转，点最下方的黑色区域发现升降机，放入玄武钻恢复电力，利用升降机去
三楼休息室里间，在矮柜上拿到【野狼洞光碟】

9
、坐升降机下楼，回到二楼办公区走廊，点左边的门经由二楼食堂回到二楼接待室门前，右转从二楼楼梯间去
一楼楼梯间。后退，点左下角的地毯发现一个【米黄色方块】（其背面随机出现图案，而且要仔细些找，因为
它与地毯的颜色很相似）。后退，点墙上的画发现机关，用金鼠徽章可以打开机关取得【电池】，接着，再用
棕色钥匙打开机关旁边的门回到一楼客厅

10
、上二楼走廊，后退，点黄色的门进入二楼衣帽间，点右边的门进入二楼里间。组合手电筒与电池用它照亮漆
黑一片的二楼里间就可发现【铁钩】。之后去二楼蓝色主人房，点电脑左下角的边缘切换画面，可以看到窗外
平台上有个【喷壶】，用铁钩便能将其回收。调查喷壶，发现标签上有组箭头（随机）

11
、去二楼接待室，点右边的出口再点门到达二楼接待室卫生间（此地乃毒气源头不宜久留），穿过左边的入口
进入二楼粉色主人房。点电视，把野狼洞光碟放入 VCD
机中，播放光碟，在第三个洞穴画面最清晰的时候暂定，这样便能进入电视机内部了。电视机内部是二楼隔层
，发现里面有把【红色钥匙】。记住，此时必须直接取得它（若借助铁钩回收也行，但那样就与支线四的选择



背道而驰了）

12
、从入口原路返回二楼办公区走廊，去二楼杂物房爬楼梯井到三楼康乐室，后退，用铁钩撬开井盖下到二楼经
理室，在办公桌上取得【日记本】和【蓄电池】（因画面较暗，请仔细寻找）。之后回到二楼办公区走廊，后
退，发现奇怪的画自动掉了下来，露出了暗藏在背后的【打火机】、【紫色钥匙】、【红色药剂】和【蓝色药
剂】

13
、去二楼楼梯间，上楼到达三楼走廊，后退，用红色钥匙开门进入三楼休息室。先在桌上拿到【绿色钥匙】，
再点壁炉，用打火机点燃它便会印出乐谱的图案，再用之前找到的乐谱纸覆盖在图案上就会出现不同的变化。
乐谱纸上会显现出一张五线谱，上面有八种颜色的八个音符，记住它们，这便是〖钟形机关密码〗（密码随机
）另外，在右下角还有一个【绿色方块】（其背面随机出现符号）

14
、从三楼休息室出门去一楼客厅，后退，用橙色钥匙打开左侧第一扇门进入一楼绿色单间，点左侧墙上的钟形
机关。回忆刚才的乐谱提示不难想象，八色音符代表钟形机关的八根指针的颜色，而它们在五线谱上的位置对
应音阶，音阶的数字便是指针的正确方位了。如果对五线谱一无所知那请以这张图自行比对：

 

15
、调整指针，在确认一切无误时按下中间的红色按钮钟形机关便会掉下来，出现【蓝色药剂】并发现里面还有
个钥匙孔，暂且忽略它。后退，调查掉落的钟形机关，可以取得【八根指针】。这些指针看似毫无头绪其实都
与那桌台球有一定联系，只要按照台球球号的顺序和颜色组合钟形机关的指针就能获得【指针钥匙】，之后将
它插入墙上的钥匙孔中并点击它会出现需要旋转的提示，这时就需要喷壶标签上的箭头来辅助了。再次以台球
球号与颜色为顺序加上喷壶标签上的箭头方向，正确转动指针钥匙就能解开机关取得【金色钥匙】了（如果旋
转错误请退出绿色单间后返回再重试）

16
、出门，用绿色钥匙打开钢琴旁边的门进入一楼客房。左转，在白色沙滩椅上拿到一张【纸条】，纸上写的是
一个化学反应方程式。这个方程式暗指一种密码的转换的方法，配合二楼蓝色主人房里的日历和三个方块背面
的图案就会得出一个这样的结果：方块图案指示日历日期 →日历日期代表字母顺序 →字母顺序对应英文字母 →
英文字母转换元素符号 →元素符号表明原子序数 →原子序数就是密码

17
、按照上面的转换方式可以说明每个方块都暗藏一个两位数的密码（如果是一位数则前面加零），另外，那个
方程式的最后部分左右相反的，这说明密码也应如此才能奏效。放置方块的顺序可以随机但输入的密码必须颠
倒，比如 A=11、 B=22、 C=33，按照 ABC的顺序放入，密码就是 332211，如果是 CBA的顺序放入，密码就是
112233。若仍然无法破解方块图案，请参照下面这张图自行比对：
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18、接着只要点击一楼客房中的密码盘，放入方块输入密码点 OK
按钮，门锁便会解除。点门进入一楼密室，里面有个水力控制装置，现在还用不到它们所以无须理会。后退，
点墙上的画取得一瓶【蓝色药水】，接着，从密室的密道进入一楼厨房，点煤气灶上方的黑色物品架会发现一
把【木雕钥匙】

19
、从一楼厨房出门去二楼衣帽间，后退，把蓄电池放入墙上的凹槽中，点按钮打开墙上的大理石机关，从这个
入口进入二楼蓝色卫生间。左转，打开二楼蓝色卫生间的门进入二楼蓝色主人房，再出门回到二楼走廊（目的
是打通通道）

20、查看日记本，其中不仅记录了很多秘密（比如说时空门、空间隧道、喷壶 …
），在它的最后一页还能拿到一枚【硬币】。接着去二楼接待室的电话前，将硬币放入电话中激活它，再按日
记中的推算（博士妻子的生日 0423）输入密码，开启时空门
注：投币电话虽无数字但与普通电话的按键是一样的：

1 2 3

4 5 6

7 8 9

* 0 #

21、穿越时空门回到 10
天前的别墅（在过去的别墅中毒气扩散处于静止状态，所以玩家能暂时松口气了），离开二楼接待室，从二楼
杂物房的楼梯井去三楼康乐室，用木雕钥匙打开三楼康乐室的门去三楼走廊。用金色钥匙打开 10
天前三楼休息室的门，进入三楼休息室，桌上放着【照片碎片 8】

22、从三楼休息室出门，下楼去一楼楼梯间，用金色钥匙打开 10
天前的绿色大铁门，经过一楼前廊拐角去一楼前廊，在那儿能找到【水龙头】

23、原路返回二楼接待室穿越时空门回到 10
天后的现在，关闭时空门（再输一次密码就行）离开二楼接待室再去奇怪的画那儿，点左边的门进入二楼更衣
室。点大门左侧区域发现一个坏掉的水龙头，将之前找到的水龙头予以替换使之恢复功能

24
、出门，去一楼客房，用紫色钥匙打开一楼客房卫生间的门，接着进入一楼密室。查看水力控制装置，这个水
力控制装置的 5根水管代表整栋别墅的 5
个水龙头（即一楼卫生间、一楼厨房、一楼客房卫生间、二楼蓝色卫生间和二楼更衣室），要想打开此机关必
须先使 5根水管上的红灯变为绿灯才行。这 5根水管的顺序与 5
个水龙头是否开启或关闭都是随机的，并无规律可言，但只要一个个试过就不难解开这个谜题。当 5
个绿灯全部亮起时点上方的绿点可以打开机关发现【铜牌】和【红色药剂】
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25
、铜牌回收成功，这条支线也就走向尽头了，接下来去毒气源头二楼接待室卫生间，点墙上的机关，把铜牌放
入右边的圆孔中毒气就会关闭，支线四大功告成！！

铜牌与金牌或许只是支线四与支线一的区别，但就机关来说彩钟可比大钟难，若对音乐不明所已的话那就只有
望而却步的份了。其实路是自己走的，怎么选都是自己的决定怨不得什么，只是敢与不敢的决断而已。不能预
见未来就只能听天由命，能够预见未来反而会犹豫不决，说实话如果玩家对两条支线都游刃有余的话那也没什
么好顾虑的了。

大家认为支线一与支线四哪个更轻松些呢？支线一吗？那可不一定哦！搜集物品与来回穿梭都是耗时的步骤，
就生存模式来说寻找积木好象更麻烦些（毕竟小琪不够高嘛），但调整水力机关也不是轻松的活（尤其是分不
清对应水管的人）。所以这个问题还是因人而异的，除非对支线轻车熟路，否则不可能在时间上创造 “奇迹 ”。

关于支线四的要点

后记



金色钥匙线太极八卦图解法图（
远景绘）
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