
1.右转，右转，取走椅子上的小眼珠。
2.左转，左转，查看脸谱，把小眼珠放上去，得到拼图和铜币。
3.后退，凑近你看到的残缺拼图，准备放上拼图，发生晃动，之后传送到三楼物理实验室。
4.右转，拿走回形针（回形针很小，需要通过闪光拿到）。
5.解开反锁的门，进入三楼西侧廊。
6.解开右前方反锁的门，进入三楼化学实验室。
7.后退，点击门，进入三楼电梯间。
8.点击 1楼，出门，进入高一（ 4）班教室。
9.左转，解开反锁的门，进入一楼西侧廊。
10.点击扑克牌密码锁，你会发现首亮的是黑桃 A或者方块 9
，虽然没直接告诉我们但是我们知道了，它其实就是要按正确的扑克牌答案（或者错误的扑克牌答案），正确
的话是 3458，错误的就是 267，门锁解除。进入一楼游泳池。
11.解救蓝珍弓，同时也有钱素素，珍弓，素素加入队伍。
12.回到一楼西侧廊，进入高一（ 4）班教室，右转，点击一楼电梯间的门，进入一楼电梯间
13.点击 2楼，点击左边的门，有一段剧情，再点一次门，点右下角，让珍弓解开门锁。
14.进入高二（ 4
）班，遇见雪儿，然后剧情结束后，雪儿加入队伍（这里必须注意，雪儿离队以前不要使用珍弓和素素开门，
否则之后无法得到金币，也就无法完成宝藏 A结局）。之后左转，有一个雕像，把它移开。
15.解开反锁的门，出门，进入二楼西侧廊。
16.点击正中间的门，进入二楼中廊，会发现冷如心躺在窗户外面，再一次晃动，冷如心不见，其实不用管的。
17.右转，点击人马座的门，回到二楼空置教室。
18.点开人马座右侧的残缺拼图，把拼图放上，得到木之钥，同时反着显示密码 2014。
19.右转，出门，回到二楼中廊。
20.点中间的门，进入二楼东侧廊拐角，点击蓝色的门，进入二楼电子阅览室。
21.左转，拿走蓄电池，右转，出门，点右侧的门，回到二楼中廊。
22.左转，下楼，进入一楼中廊，用木之钥解开正中间的门，进入一楼东侧廊拐角。
23.
点击灰色的门，进入一楼体育器材室，出现分歧，选择毫无头绪。（如果选择跟踪领子，那就要用电梯下负二
层，点击中间的洞洞，会达成地窖结局）
24.自动来到一楼游泳池，左转，回到一楼体育器材室。
25.右转，点台球桌，有一块瓷砖，拿走，把它翻个面，会显示一个密码： 963
。（刷成绩的只需要得到瓷砖就行，密码这里是固定的）
26.后退，点墙上的画，看起来没有顺序实际上，它让我们排的就是食物链顺序，依次为花 -虫 -鸟 -蛇 -
猫头鹰，拿到灰色方块。
27.左转，点击右边的门，回到一楼游泳池。
28.靠近那两扇门，点击残缺的方块，把灰色方块放上去（之后再取出来），左边的门锁解除。
29.
进入一楼更衣室走廊，雪儿掉下去了（此时雪儿离队，不再有开门限制），让我们去救雪儿。后退，进入二楼
更衣室走廊。
30.点击画，输入 963，得到纸条，同时又有一个密码 1414（显示是 1717，反过来是 1414
）。之后退到游泳池，来到一楼体育器材室，再退到一楼中廊，面对着大门，通过珍弓打开右侧第二扇门，进
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入高一（ 2）班，右转，得到柜子上的书，打开，得到灰色方块，退回一楼中廊。
31.通过一楼中廊到二楼中廊，回到二楼电子阅览室，把下面的电网输入 1414解除。
32.退到二楼中廊，通过二楼西侧廊，进入高二（ 4）班，右转，从后门进入电梯间，放入蓄电池，来到 B1。
33.左转，得到品红色方块，原路返回到电梯间，回到 2F
。原路返回到二楼中廊，来到三楼中廊，此时听到琴声。右转，开始解右侧装置的经纬线。
34.经纬线不难，关键是纸条的提示，按照纸条的提示，可以划线，中间的那一块就是密码，门锁解除。
35.进入三楼地理室，拿走青色色方块，右转，进入右边的门。（此时我们得到了 4
个方块：青色，灰色，白色，品红色。）
36.来到三楼东侧廊拐角，点击音乐室密码，把方块放上。
37.放上了，但音阶？方块下显示的几号，那么就从左往右数，找到音阶并对应上。
sol si la re    sol la si sol     si sol la re        re la si sol
38.解开音乐室门，找到段佩芝。此时我们去二楼解开 2个门，再到一楼解开 1
个门（摩斯密码，就是带有奇怪装置的门）（这里注意，三个都解开后，在第三个解开的教室里，素素会发现
金币），得到金币。
39.来到电梯间，到 B2，后退，将金币放在左侧门旁边的装置中，解开门锁（记得将金币再取下来）
40.进入保安室，打开右侧的门进入前走廊，尽头的右侧有两扇门，选择带有 2
个币的装置，将金币，铜币放入，门锁解除，进入，宝藏 A结局达成！
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